
  1, 2, 3, dans ma classe à moi... 

 

LE CHEMIN DES RIMESLE CHEMIN DES RIMESLE CHEMIN DES RIMESLE CHEMIN DES RIMES    

       

            

          Niveau : MS 

ObjectifsObjectifsObjectifsObjectifs    ::::    

� Développer la conscience phonologique. 

� Enrichir le lexique. 

 

Compétences viséesCompétences viséesCompétences viséesCompétences visées :  

� Comparer deux mots pour déterminer s'ils ont la même syllabe de rime. 

� Nommer avec exactitude un objet ou une personne ressortissant à la vie quotidienne. 

 

MatérielMatérielMatérielMatériel    ::::    

� Une planche de jeu collective 

� Une planche de jeu individuelle par joueur 

� Un pion "animal" par joueur 

� Un dé 

 

Règle du jeuRègle du jeuRègle du jeuRègle du jeu    ::::    

� Chaque joueur reçoit une planche de jeu illustrant un animal et 3 emplacements pour 

des jetons, ainsi qu'un pion représentant l'animal correspondant. 

� La planche de jeu collective est disposée au centre de la table. Les pions de chaque 

joueur sont placés au départ du parcours. 

� A tour de rôle les joueurs lancent le dé et se déplacent du nombre de cases 

correspondant. Ils doivent prononcer le mot illustré sur leur case d'arrivée. Si ce mot 

comporte la même syllabe de rime que leur animal, ils posent un jeton sur leur planche 

individuelle. Dans le cas contraire, ils passent leur tour. 

� Le jeu se termine lorsqu'un joueur  a posé 3 jetons sur sa planche individuelle. 


