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la mabili-
sation  auy
combats  sur
fterme, &r et mer,
pour arriver 4 la
vifle non nommee
de Berlin. La spécificits
tient en fait dans bamise 08
en valewr des nowvelles
technologies: chaque joueur
choisit son arme {croisewe, avion,
ou soldat) mais, si les parcours
sont paralides, ils restent Figou-
reusement identiques et |'issue
certaing de la victoire frangaise
tcadre be discours: Chez les Allies,
| rérre discours est développe
dans des jeux aux titres explicites
comme « Wha will rach Berfin
First? » (i arrivera 3 Berfin an
premier 7). Jeu créé par [z “Bal-
gian Toys Manufacturing Co”, il
double son dscows patriotigue
d'un appe! & la solidarité interal-
lige en rappelant qu'il est entié-
rement fabriqué en Angleterrs
par desrefugiés beloes et qui ey
desting a supplanter les jouets
importés d' Allamagne.

Ainsi, la dunde et Nespace, ouitou-
chent toujours au symbelisme,
sont mis au service d'ne repré-
sentation du monde et de la
guerme: les jeu adités proposent
dés 1914 une geostratégie du
confit Comprendre les dtapes du
jeu permet die gaisr la dmension
ludique et aussi Fidéclogie qul
véhicule 3 propes de la guerre,

PROPAGANDE

PAR LE BAS

Le joust et le jeu répondent & un
besoin d'exglication. s devien-
nent engagés, podteurs d'un
Message patriotique qui donne
unsers auconflit et e justifia: les
fabricants développent des
pitces qui cristallisent [imagi-
naire guerrier et qui cormaspon-
dant & I"attente des achetaurs,
Aveclaguerre, les fofsirs se trans-
forment naturelfement en vec-
teurs d'une propagande par
fe bas, spantand:
ment créée par la
population et les
fabricants, L'Erat
n'intervient que
peu dans ce do-
raine et les los du
marché  dictent
cette culiure en
temps de guerre.
En mettant celle-ci
au centre de leurs
réalizations, les fa-
bricants prouvent

“Jusgu'au bout”,
Jeu de l'oie.

Coll. Historial de la
Grande Guerre.

Jeu de hasard allemand
“Le voyage & travers les
Dardanelles”.

Call, Mistorial de [a Grande

|eur participation
au conflit et créent un
cadre transmettant lss valeurs,
las convenances, les rbgles de la
socete en des termes compré-
hensibles. Les jeux de cubes
s'adaptent en juxtaposant aux
matifs parfaitement bucobques
d'avant-guerre des scénes de
combats ou  d'atrocités al-

I'vie, connu depuis la fin du
KVl sigele en ltalie, il ne s'agit
plus d'atteindre le paradis mais
de gagner [a guems. Le dessing-
teur Guy Armoux décline tows les
aspects de l'anti-germanisme,
ricicutizart les Allamands, la Kul-
tur et accumulant les atrocités
représentées.

Les jouets et jeu, immediate-
ment tras violents, acguierant
wme  signification  presque
magique, les textes de regles
liant directement la mort de pions
ou de figures d'un jeu de mas-
sacre 3 celle des ennemis sur les
champs de bataille. Le jeu de
quilles vendu par les grands
magasing parkiers depuls 1870
n'a plus une bofte en forme de
choux mais en forme de casqus
& painte 8t fes quilles 3 renvarsar
sont des soldats allemands en
train de se rendre. Ce dernier
exemple témoigne de |'extreme
viclence de fa eulture de quarme
dans lagquelle la mort d'unennemi
diésanmeé est encouragee™®,

En passant par le loisk, on tente
d'atteindre le joueur dans ses
damiers  retranchements, de

lernandes. . i rendre pré-
Nombre L€ jeu et le jouet Lo "
de jlrm'ﬁ'fﬁt porteurs d'un guax ;;i
s'inspiren se deroule,
d'images message pﬂfﬂﬂﬂque y ctompris

diéia familiéres aus enfants qu'ils
combanent avec celles issues de
la militarisation de la société
d‘avant-guerre. Dans le jeu de
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dans les moments d'évasion. Il
s'agit de canaliser la surabaon-
dance d'énergie vitale qui est
consommés dans une activité




Jeu de quilles.
Coll. Mistorial de fa Grande
Guerre,

superfiue pour mobilser encors
plus e joweur. Le jeu ¢ inutile o
sert & développer des aptitudes.
I| enseigne le nsgue, apprend a
senposer avec vaillance et favo-
risa lo dépatsemant de soi et de
225 possibilitss... Le jouet ef le
jeu sont ainsi un raccourci de la
societe. Rien
d'etonnant

La culture de la

0, vilipendent les atrocités alle-
mandes tout en rassurant las
joueurs en gommant le plus sou-
vant la souffrance. A Iautre bout
de la gamme, les jeux d'optique,
de fabrication complexe, per-
mettent de developper un mes-
sage plus construit et pédago-
gique. Les lanternes magiques
promeuvent ainsi Pemprunt
national. Egalernent plus comn-
plexes  en
moyenne, les

diskesace gQuerTe se manifeste jouets méca-

que, face &
un investis-
sement motionnel massif, la
production soit tout aussi riche.

UNE PRODUCTION
VARIEE

En plus des jeux deja cites et au
dela das poupées, panoplias at
des figurines de soldats™, il
exista differents types de jouets,
d'ohjets sans régles explicites
qui faverisent l'imaginaire. La
guerre sart de support pour des
planches a découper. Lesimages
d'Epinal, en particulier, publisnt
depuis le milieu du XEX sigcle
des sujets d'actualité. Pendant
e conflit, co sont prés de 300
sanes nouvelles, toutes & sujet
guesier, gui sont publides. Ces
planches sont  d'excellents
exemples de la culture de
querre. Elles insistent sur I'hé-
roisme combattant inscrit dans
la continuite des soldats de 'An

dans les productions

nigues  qui
sont  fabri-
qués en France depuis les
annees 1820, introdusent le
maouvemens. Grice & une clef
actionnant wn ressort par
exemple, le jowet peut avancer,
bouger®... Par exemple, les
chars d'msaut 3 clef ou les
bateaux jouets & vapeur gmaos-
grent de la force industriele de
la nation. En exaltant les der-
nigres  trowvailles technolo-
gicjues, ces objets entre be jouet,
la maguette et méme l'artisanat
de tranchée glorifient la supe-
riarité de la nation et sa pus-
sanea industrielle,

Une véritzble culture de guerre
apparait donc immediatement
avecgrande force et se manifeste
dans des productions des plus
variées, La diffusion et la repre-
sentativith de ces pidoes peut
notamment étre mesuree dans
les catalogues de jouets de fin

(JELII ET JOUETS DE GUERRE

JEUX DE GUERRE

Les jeux présentent une typalegie complexe of varlée. Au sein
des jeux de sociétd, une place particuliére doit étre accordée
atix jewr de guerre.

Fondarmentalernent, le feu ast ung mdtaphore du monde et de la
nature de (homme. A moment méme oi o guerre change de
nature, uppwt}wmrdﬁjeuxdam!esquekiﬁjﬂumduimrmp-
turer les pions de ladversaire. Le géndral Molkte introduit en 1837
le” 'Krk:gspﬁ'f (Jau de puarre) dans la formation des officiers. Il s agit
de Sur une carte o LR terrdin reconstitug d petite échelle
des pions représentont des unités pauvant varier de [escouade &
larmmde. Ces “wargarnes parfois d une extréme précision et pou-
vant se composer de centaines ou de milliers de pions, permettent
de recrder avec une certaine flddlitd les engagements guerriers dur
passd. Le joweur, souvent bon connaisseur en histoire, cherche alars
a verifier, a travers [a tramsposition de cas concrets, 51 un resultat
différent était possible et d'en tirer des legons pour planifier les opé-
rations futures, Aprés 1870, les succés de [armée prussienne amé-
nent le “warganme™d étre tiridement inild dans o autres pays. MNian-
fmging, la France reste rétive ef, ou-deld d'une certaine complexite,
préfére des feux purement mathématiques tels que fes échecs.

o' année. Les premiers catalogues

d'etrennes seraient une initiative
des Grands Magasins du Louwvre
fin 1675 qui présentent ainsi leurs
exclusivités, Mais simultanémernt,
les Grands Magasing du Prin-
temps éditent aussi un catalogue
powr |z nouvele année, A lavele
de la Grande Guerre, cette pra-
tigue est bien enracinée et
touche un public sans cesse
largh. Ces catalogues d'étrennes
sont donc une veritable source
pour mesurer  [engouement
patriotique. lls com-
prennent 20 3 253 %
de nouveautds avant
1974 puis 30 % pen-
damt la guere. Le
développement  de {
CES NOLVERUX jousts |
s'acoompagne de la

militarisation des illus-

trations de couver-

tures, premier mayen

d'attirer le regand, j

Cetta diversité im-
pressionnante  pro-
longe les encourage-
ments avant-guerme:
le concows Lépine
expose depuis 1901
les inventions des

Catalogue
d'étrennes “Au bon
marché”,

Call, Mistowrial de 1y
Grande Guerre.

:'J_! Esl gussi F'-é:.-r-" e |3 relgience
implicite d la russ allemande
consistant & faire semblant de 5o
rargdng (o Karmerad o] pour pouvoir
engite midux tirer sur les sofdats
frangaiz surpris. Ce mon-respact
des rdgles de 13 guere justifie
donc tous les actes des pelils
.‘-l.;.'n;.]ls

(%) Qui serond framés dans des
éfudes ultdneures

%) On distmgue petammeant les
jowets mécaniques des sutomates
par le nombre de mowvements:
celui-ci est toufowrs infeéreur a
guatre powr les premiers
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fabricants de jouets et récom-
pensent celles dont le prix est
compris entre 5 centimes et
3 francs. En allant plus loin, on
peut affirmer que, dans certains
cas, |2 querre favorise un nouvel
ezsor. Ainsi, l2 maisen Rossignal,
créée en 1868, connail un nou-
veau rebondissement aveg la
Grande Gueme, La célebre
marque aux initiales CR n'ast
plus sujette & la concurrence et
e développe de nouveau en
une grande manufacture de
jouets en métal pour se retrou-
ver en position de force en
19201921 lorsque  les

clisnts, victimes ce 2
pénurie, conju- 8
rent d'atre liwés. 58
Pour lindustrie
du joust, la
défense de la
nation  déter-
mine |a survie
commerciale
pure el simple.

QUEL
IMPACT ?

Dans ses sou-
venirs 00 est pas-
sée ma jeunesse 7,
Henri Sacha Diflot,
alors dgé d'envi-
ron 3 ans, decrit
I'impression laissée
par les jouets anti-
allemands: « Et jo

Uniforme pour
enfant.

Coll. Mistorial de (a2 3
Grande Guerre,

SRS

VOIS BNcore - mais oul - cet
abominable jouet qui a réjoui
une ou deux années de man
enfance, et représentant un
“cog gaulois® monté sur une
flexible tige d'acier dont chague
mouvement le précipitait, bec
en avant, swrle casque a pointe
d'un seldat allamand, dent jo
n'al jamais oublié le visage gro-
tesgue u,
Il'y & dhong eu diffusion d'une cul-
ture et d'un discours de guerre
par les jeux et jouets. Mais il
reste difficile d'en mesurer la
réception. Les fabrications
sant connues mais e oot de
certaing jouels et
By |3 penurie de
matiéres  pre-
migres  sem-
blent avoir li-
mité la dif-
fusion. Par
exemple,
certains jewx
de massacre
se vendent
Q0 francs!
Des navires
valent e
: salaire  mensuel
d'une  ouvriére.
Les jeux et jouets
wvendus auraient done
surtout tewchés la
bourgeoisis et les
classes  moyennes,
Ceci est encore plus
vrai pour las cam-
g pagnes ol seules les
# images d'Epinal péng-
A trent reellement.

Jeu des Qualr’ armes. Le saul
@51 un maurtrs symbalique.
Call. Historial de la Grande
Guearre.

Dars l'enguéte de Manon
Pignot, un seul enfant a le sou-
venir d’avoir reu des jouets
pour Mol Jean Thuillier se voit
aoffrir une guérite et un uni-
forme. Mais il ne peut jouer
longtemps avec ses cadeaus car
cette activité n'est pas jugée
convenable dans une famille
¢ marquée par le deuil,

Enfin, il ne peut &tre exclu que
[intensitéd initiale da la mokbili-
sation des jeux et jousts soit le

Atravers ces exemples apparait
le paradoxe d'une societé vou-
lent encadrer au masimum [in-
terprétation de la guene alors
que le maillage entre ses
membres se distend du fait
méme du conflit.

Méanmaing, & Mme Holle-
becque indique que les atro cités
allemandes n'agissent pas sur
l'imagination des enfants, des
Etudes récentes montrent que
I'absence d'atrocités dans les
dessins d'enfants en guerre est
un signe de bonne santé psy-
chologique. Labsence de
sources ne signifie donc pas que

reflet de |z - . les jousts et
soumission Le Prix DFHE'!"EUX jeux alent &té
cequeten-  de certains jeux refsés ou
fant pergoit - non  utilisés
fu'on attend etjoulEt; lorsque I'oc-

de li: dans le méme passage,
Simaone de Baauvoir poursuit en
ecrivant: « e jouai au vaillant
zovave, 4 l'enfant héroigue.
Fecrivis avec des crayons de
cowlews ™Vive la France”. Les
adultes récompensérent ma ser-
vilita, “Simane est tesriblement
chauvine” disait-on avee une
fierté amusée. [...] Il n'en faut
pas beaucoup pour qu'un
enfant s& change en singe . Par
la suite, la lassitude qui transpa-
rait face & 'absence atla mort a
incentestablement créé une
usure dans la seconde moitié du
conflit...

Jeu de stratégle
“L'actualité-Lunicn fait
la force”,

Coll Mistorial de la
Grande Guerre.

casion se présentait: Max Joan-
niard, 5 ans, est ainsi fier de por-
terun uniforme semblable 3 calui
de son pere, sergent au 89 R,
qui deénonce pourtant les hor.
reurs des tranchées dans ses
letires & sa fernme et |
demande de changer n 585 icdes
soldatesques », Le grand nombre
d'exemplaires, pas touours en
bon état, du jer « Lactualité
L'unian fait la force » qui nous ast
[parveny mantre son SUCCES &
I'époque auprés des acheteurs
et des joiews. Les etrennes, en
reconduisant des jeux d'ume
anmie sur |"autre, témaoi-
goent de leur réussite
commaercisle,  Enfin,
les témoignages de
I"&pogue se font 'écho
d'une pratique reelle,
immédizte et durabla.




a L'enfant n'a pas cessé de jouer
[...] En fait, clapuis dews ans, d'un
bout & l'autre de Ja France, nos
enfants ont joud au soldat o™,

VERS UNE
DEMOBILISATION
DES ESPRITS ?

La fin de la guerre surprend le
mande dis fabricants de jew et
de jovets comme |e reste des
belligérants, 5 les catalogees
d'étrennes de 1918 restent tres
marqués par be conflit, la part de
ceui-ci diminue rapidement, Le
quotidien reste une source
d'inspiration: be jeu de cubes de
la reconstruction permel au
joueur de batir symbeliquement
le retour & Iz praspérité d'antan
d'un village anéanti par bes com
bats. Au premier plan, le maire
et I"architecte incamant ["auto-
rite rassurante et 'ordre social,
Les jeux semblent s'éloigner
des outrances de guerre, Ainsi,
a Wer da? » [qui va 37), jeu
d'échecs aux pigces cachées,
met face-a-face deux armées
allemandes sans aucune réfé.
rence historigue. Le martial jeu

satrice des joux et jouets, en
tous cas, n'est pas remise en
cause par la guere. Au
contraire, les pacifistes inté-
graux, comme bes anciens ¢om-
battants, utilisent las mimes res-

OEUH ET JOUETS DE GUERRE

les jeus. Les Wargames sur la
thematique 14-18 déclinent les
aspects tactiques et atraté-
gigues depuis les années B0 et
se prolongent dans les jeux-
vidéo. « Warfare 1917 » est

softs  moraux et affectifs  considérd comme 'un des tous
larsqu’ils 2 a meilleurs
wntent do L@ Mémoire de la o, graine
dicanstrure Grande Guerre sur internet
le discours 2 par plus de
mobiisaesr ~ OANS 1€5 JOUX 7 milions

dhu conflit. Ik déclinent avec une
certaine réussite en tract et en
affiche le slogan « Enfants, Ne
jouez pas & la guere s, Aujour-
d'hui encore, certains pays
comme la Suide interdisent la
vente de jeux guemiers®, |l se
situent plus dans une tradition
de jeux coopératifs ou de
# SErpUS games o (jeux sérieus)
qui sont porteurs d'un message
citoyen, ecologique ou
social clair.
Ceci n'empéche pas |
la mémaire de la
Grande Guerre de s
POLTSUNVTE ENCOTE R
travers les jouets ou

de jousurs. Les jeux et jousts
construisent un imaginare qui
est proposé & un large public.
lis sont donc au confluent de
["art, de Méconomique, des tra.
ditions, des technigues, de la
politique, des sciences... A ce
titre ot de par baur diversitd, ils
nous révelent tout Fengage-
ment, la viglence et la com-
plexité de la Grande Guerre, W

BEncasrar

Stéphane Audoin-Roureay, Lo Gronde
Guerre des enfants, Armand Calin,
Faris, 1995, 188 pages.

Jean-Maria Lhete, Diconnaire des jeux
de sacréte Flammarian, Parrs, 1996, 551
pages

Manon Pignot, Allons enfants de la
Fatrie ¥ Filles et porgand dar ko Grandle
Guarid: epRTmcs  domanunas,
covstruction du genre ef favention des
peres [Frawnce, I904-1920), Thése, EMESS,
Feeis, 1007, 500 pagees

Frangais Theimer, Les jouets, PUF [Q5)]
Poris, 1996, 128 pages.

(7] Enquéte d= [a Société fbre pour
lémda pyychokgique de Fanfant
publid an 1917,

() Bien que, paradocadement, los
jeux ef objets anldrieurs A fa
FPramiare Guerre maondiale soient
aularises,

Le Clementigre appartient & une
lengue lignée de jouets politiques,
s'adressant aulant aux adultes
qu'aux enfants.

Coll. Histonial de la Grande Guerre,

de flechetie « Eureka » d'avant-
guerre est rebaplisé « sport
national inoffensif o,

La fonction éducative et mobili-

ENTRETIEN AVEC GEORGES MONNIER

Georges Monnier, aprés une avenfure dans une maison de preduction de disques g Montréal et & New York, ouvre une bou-
tique spécialisée dans les jeux anciens « La tortue électrique » @ Paris le 1 avril 1983, I collectionne déja les jeux tactigues d
base de plateau tel que le « Jeux des quatrarmes » et les jeus en papier maché lorsqu'il reprend la boutique « La toupie
savante » tenue depuis 10 ans par une amie américaine, Associd alors avec Pierre Dietsch, un autre ami et grand collection-
neur de jeux de ['oie ™, il cherche toujours & « rafler » le plus possible de jeux dans le monde entier.

= Qu'est-ce qui @ déclenche votre intérét pour les feur 7

Cette passion s'explique peut-étre par mon enfance pas toujours facile, ol « il n'y avait pas un rond = et donc pas de jouets.
Au début, j'avais surteut une culture livresque, puis on apprend, on fait ses preuves. Marchand de jeux anciens est une corpa-
ration comme une autre, Mais l'aventoge, c'est la créativite dons ce secteur: cela foit 45 ans que celo m'amuse et on Irouve
encore des choses qu'on n's jamais vues. Cest plaisant | Ov, la guerre de 14-18 est un des créneaus les plus prolifigues. On
trouve une grande ingéniosité, qui allie 'aspect ludique ou message de « casser du boche ».

Pour le collectionneur, est-ce un théme encore facile !

Cela reste trés abordable: 4 partir de 50 ewros ¢ 100 ewros, an trouve des jeux d adresse avec des billes qui congquigrent les villes enne-
mies. Four un beau feu de plateaw, il faut compter 300 ewros. Les prix stagrent dons lensemble mafs lerceptionned reste 4 de hauts prix,
“Toymania” reste le salon de référence pour ces belles pidoes et les cotalogues sont de bonnes sources montrant des piéces inconnues |
Ii fout dire que o pérennité était faible car nombre de pidces cossaient aprés trois parties. Lingéniosite primait sur lo qualite Les maté-
riawr pendant le conflit dtatent inadéquats d couse de lo pdnurie et on prenalt o quion treuvait. Ainsi un comon mecanigue, sorti en trés
peu dexemplaires, a un tube énorme pour un prajectile taut simple.. Sans doute parce que le fabriguant novait rien dautre. »

{* 5a collection de pius de 2500 piédces est & l'ongine du musés du jeu da ['oie & Remboiier.




