Cahier Journal : jeudi 13 et vendredi 14 septembre 2007
	Horaires et dispositif
	Domaine d’activité
	Objectifs
	Exercices
	Remarques

	8h20-8h35
	VE
	
	Accueil
	

	8h45-9h15
Collectif,

Salle de motricité
	AM
	Jeu : Investir un nouvel espace : La salle de motricité.

Découvrir et diversifier les activités motrices réalisées avec un cerceau.

Découvrir que le cerceau rebondit.

ven : Accepter de se séparer d’un objet.
	Avec du petit matériel : Reprise Les cerceaux séance 1. cf fiche.
Relancer l’activité « Essayer de trouver des façons différentes de jouer avec votre cerceau ».
Marcher, s’arrêter à l’intérieur d’un cerceau.
Lancer : Laisser tomber un objet, idem situation 1 mais varier les objets.
	

	9h15-9h30
	VE
	
	Collation
	

	9h30-9h45
Regroupemt collectif
	VE, DM, L
	
	Rituels
	

	9h45-10h15
Ateliers sur les deux jours.

Groupes de couleur
	I,S,C
DM      

L : Ecrit
L, Graphisme 
	PS : Découvrir un outil : le bouchon.

Explorer un nouveau matériau : la peinture.
PS : Déchirer, coller.
Découvrir la notion d’intérieur.

MS : Recomposer son prénom à l’aide de lettres découpées.
MS : Tracer des traits horizontaux.
	Peinture libre. Observation de l’investissement dans la tâche et l’espace feuille.

Apprendre un nouveau geste : tamponner.
Format A4 sur table.
Déchirer des papiers et les coller à l’intérieur de la silhouette de la petite fille ou du petit garçon.
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Recomposer sous le modèle avec les lettres découpées par l’adulte.
Colorier la silhouette.
Entre chaque bande, trace des traits au crayon de couleur en changeant de couleur à chaque fois.
	

	10h15-10h45
	VE
	
	Récréation
	

	10h45-11h10
Ateliers sur les deux jours.

Groupes de couleur
	L, DM
L, DM
DM : Numération
DM : formes et Grandeurs
	PS : Observer et Décrire des images.
Remettre des images dans l’ordre.

PS : Jeu de construction, les Clippos.
MS : Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.

Reconnaître les groupements par deux.

MS : Continuer un algorithme simple à deux couleurs.
	Images séquentielles « La petite fille met son tablier, elle peint, elle va se laver les mains ».
Commenter les images. Les coller dans l’ordre et les légender.

Idem avec le petit garçon qui va aux toilettes.

Jouer ensemble. Réaliser une construction. L’expliquer à l’adulte.
Rester à sa table et ranger quand on a terminé.

Fiche : « Relie les groupes de deux enfants à la maîtresse »
Perles : Continue le collier que la maîtresse a commencé en respectant l’ordre des couleurs.

	

	11h10-11h30
Regroupemt collectif
	
	Prendre plaisir à dire un texte poétique.
Mémoriser un texte court
	« Mains en l’air »

	

	
	
	
	
	

	13h20-13h50
	VE, AM
	
	PS : Préparation à la sieste avec l’ATSEM..
MS : Jeux calmes, coloriage de la poésie.

Relaxation jeux de doigts : « Monsieur Pouce » et « Je dors ». « Le ballon de baudruche »
	

	13h50-14h30
Ateliers dans lesquels les élèves s’inscrivent.
	L : Graphisme
I,S,C

DM : Le monde des objets.


	MS : Jeux de contours : Produire un tracé non aléatoire dans un espace donné.
Tenir correctement son outil et adapter sa pression.
MS : Fabriquer une étiquette pour son porte-manteau.

- Faire des choix

- Remplir une surface.
MS : - Faire des observations sur les ciseaux (fonction, usage et danger)
- Manipuler avec habileté une paire de ciseaux.
	« Autour de ma main » cf fiche de prep.
Photocopier sa main et en faire le contour plusieurs fois avec des feutres fins.
Remplir son bonhomme avec de l’encre colorée.
Découpage séance 1 : 

Raconter une petite histoire pour faciliter le geste à l'aide de l’imaginaire

Découper des colombins de pâte à modeler.

	

	14h30-15h00
Regroupemt collectif
	L, VE
	Décrire une image
Elaborer ensemble des règles de vie de la classe.

Connaître et nommer les adultes de l’école
	Description des images et légende en dictée à l’adulte. Cf fiche de prep. Cette séance est à renouveler plusieurs fois avant d’élaborer le panneau des règles de vie.
Observation des photos et discussion collective sur les rôles de chacun. Qui travaille avec qui, qui fait quoi et ou ?
	

	15h00-15h15
	L
	Ecouter, oser s’exprimer, mémoriser une comptine
	Reprise des comptines et jeux de doigts familiers.
	

	15h15-15h45
	VE
	
	Récréation
	

	15h45-16h10
	L, VE, DM
	Investir l’espace classe en respectant le matériel, les autres
	Jeux libres, accès aux coins jeux.
Rangement.
	

	16h10-16h30
Regroupemt collectif
	L, VE
	Ecouter et comprendre une histoire
	Albums en relation avec la rentrée :

« Le premier jour d’école»
« La sieste j’aime pas ça »
	


