
Feuille de route

Difficultés ou ambiguités de règles rencontrés 
lors de la partie, et comment vous avez choisi 
de les résoudre :

Indiquez au dos, ou à part, les commentaires des joueurs, en séparant autant que possible critiques purement 
mécaniques / commentaires de ressenti, suggestions, etc / remarques sur l’ergonomie du proto

Niveau de difficulté choisi :
-

Nombre de joueurs (2 à 4) :

Couleur des Zadistes joués
(et entre parenthèses le nombre de 
partie déjà jouées par le joueur) :

-

-

-

-

Contrainte initiale piochée
(si partie moyenne ou difficile) :

-

Victoire / Défaite

Durée de la partie :

Noter A la place de l’ANDRA, 
D la place de la désinformation, 
R la place de la maison de résistance


