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I- Formade aa toarnoi 2010

les équipesinscrites:
Les « Redwings » de Rennes (35), les « Pantheres » de Pessac (33), les « Angels » de
Périgueux (24), les « Pumas y’a pire » de Pau (64), les « Pop fly » d'Epina (88), les
« Bandits » de Nogent (94), les « Raiders » d'Eysines (33), les « Couguies » de
Montigny le Bretonneux (78), les « Astros » (33) et Amaya Pampelune (Esp).

Laformule est la suivante :
1% partie : 2 poules de 5 équipes, en round robin.
2°™ partie : match de classement.

7 - Ragpel cls regles e jer

Point1: Les regles de jeu sont adaptées a la plage.

hint? : L es équipes doivent étre composées d’un minimum de

7 joueurset doivent étre mixtes (3 filles minimum).

nt3 - L e lancer est obligatoirement en « ow pitch ».

Fille ou garcon, tous sont autorisés a lancer.

Tout lancer tendu sera comptabilisé « balle » (mauvaislancer). L’ attaquant peut

garder le bénéfice de safrappe sl ledésire* en arrétant lui méme son action.
Attention : s |’ attaquant court en 1%© base, il ne pourrarevenir en arriére et |' action doit

Se poursuivre.

= homt4: Leprét dejoueur s(euses) est possible en début de tournoi mais une fois le

1*" match commencé, aucun changement ne sera possible.
Les équipes dans lesquelles un méme individu auweaguront matches perdus (7 - 0) pour

toutes les rencontres auxquelles ce joueur(euse)paticipé.
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S Dot Une équipe de 7 a 9 joueurs joue normalemer& ¢t, 9 défenseurs et autant
d’attaquants).
Une équipe de plus de 9 joueurs ne pourra avoir qu& défenseurgnais tous les joueurs
pourront étre dans I'ordre de passage a la battéeywa contenir Ilegnéme nombre de
frappeurs tout au long d’'une parti¢excepté en cas de blessure cf. point n°.27)
Si dans un match le nombre de batteurs changef&xpeint n° 27), I'équipe fautive aura
match perdu par forfait (7 - 0).

5 Pomt 6 : L es spices sont inter dites.

5 point 7 : Touslesjoueursd’une éguipe devront avoir au minimum,

un _habit identigue (short ou tee-shirt uniquement).

X> Pénalité de 10€ / joueur / match ne respectant past article (retenu sur la caution)

5 it 8 ; La dur ée des matchs prévue est de 45 minutes. A 'heure exacte,
le match sera arrété et le score sera celui giicékarrét de la partie, (méme en cas d’égalité e
méme si la derniére manche n’est pas complétée).
Au signal, la rencontre est interrompue. Si le lgaceur(euse) a laché la balle, juste avant le
signal, I'action en cours se termine et tous laatpanarqués sur cette derniére action sont

valables. Si le lancer n’a pas été effectué, anasida partie est terminée.

% Pont9 - Aucun arrét de jeu ne sera acceptédansledernier ¥ d heure.
Pour un changement de lanceur(euse) a ce moméatcllangement est possible mais sans
arréter le jeu de nouveau lanceur ou nouvelle lanceuse n’aura aucuancer

d’échauffement.

S5 Mt 10 : Au début de chaque manchegcun lancer d’échauffementautorisé.

S5 i1l : Dés que I'équipe défensive est prétes play ball » est donné par 'arbitreet la

lanceuse sera autorisée a langgme si le batteur n’est pas préfidem si en cours de manche, un

batteur se fait attendre).

= i1 : Chaque frappeur démarre avec un compte

de 1 strike et 1 balledans le but d’accélérer le jeu.
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it 13- Toute glissade avec les pieds en avant est inteelit

entraine I'élimination du coureur.

Pint 14 : Le vol de base est autorisel€S gque la balletouchele sol ou le gant

du receveur. en cas d'un départ anticipé, le coureur est direte éliminé (avertissement

inutile).
Point 14 (bis) : Les amortis volontaires sont interdits.
Point 14 (fer) : 11 n'y a pas de ligne de « non retour » entre [a%§®base et le marbre.

Point 15 : Les équipes doivent respecter le planning @ffides rencontres.

Ce dernier ne peut étre modifié que par le comnnessachnique du tournoi.

Point 16 : Un arrét de jeu, pour cause de blessure ou auteesera pas décompté

du temps officiel du match.

En cas de blessure le joueur concerné sera remplaggnporairement par un remplagant
n'ayant pas déja participé a la rencontreet le jeu recommencera des que possible. Si leéles
reprend sa place, la rentrée du remplacant tentparaisera pas comptabilisée et pourra donc
remplacer n’importe quel joueur(euse) pendantdeerdu match.

En cas de manque de remplacante blessé sera remplacé par un joueur ayanfaéinon il

ne sera pas remplacé mais le jeu continuera avgeaar en moins (si ce joueur devait passer a

la batte, il manquera son tour et ne sera pas @miige comme éliminé).

Point 17 : Une équipe qui n’est pas préte a jouer a I'heffieielle du début de
la rencontre sera déclarée forfait (7 — 0).

Le retard ne doit en aucun cas décaler le débutatess rencontres.
Point 16 : En cas de pluie, le planning peut étre modiéielps membres de I'organisation.

Pont 19 : Le nombre de visite au lanceur ou la lanceuse est limité a

une seule par match (excepté dans le dernier ¥ d’heure, cf. point n° 9)

Point 20 : Le classement s’effectue comme suit :

une victoire = 3 points, un nul = 1 point et une déite = 0 point.
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55 Point 21 : En cas d’égalité, les équipes seront départagdes les critéres suivants :

v' goal average particulier(entre les équipes concernées).

v Si I'égalité persiste, I'équipe quila plus grand goal averagdpoints marqués - points
encaissés3ur le tournoi, sera classée la premiere.

v Si I'égalité persistd,équipe qui a marqué le plus de pointssur le tournoi sera classée
devant.

v Si I'égalité persiste, le commissaire technigukegimembres de I'organisation

départageront les équipes par tirage au sort.

S5 Pint22 : Tous les cas non prévus par le réglement s@rgés par le comité d’organisation.

Un responsable de chaque équipe pourra, sur adoareéme comité, participé au jugement.
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- Flanning otticiel

En annexe.

= Vendredi 23 juillet
Toute la journée des activités diverses vous seroptoposées sur la plage du Bétey (port de
plaisance) par les animateurs de CAP 33.
ACCUEIL des participants : a partir de 18h au site du campinglpcal CAP 33 :

52 avenue des colonies 33510 Andernos les Bains

En cas de probleme, contactez Patrice au 06 79 18 6.

#  Samedi 24 juillet
matin : libre.

12h30 : réunion technique sur la plage du Bétey.

A partir de 13h les équipes doivent étre prétes aathuter les rencontreghoraires dépendant

du planning et de la marée).
19h30 : douches.

Repas : aucune organisationéservez un restaurarbtact http://www.resto.fr/restaurant-andernos-les-bjins

#  Dimanche 25 juillet

matin : libre.

14h a 17h30 : tournoi.

A patrtir de 15h00 : concours de home-run.

17h30 : remise des réecompenses et pot de cloture.
17h45 : fin (douches et départ).
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4 Lobeoars qe Home-rap
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E. 3 Déroulement. :

Le concours se disputera samedi en fin d’aprés soidie terrain n°1.

Chaque équipe pourra présenter 1 garcon et Jpfille y participer.
Le (ou la) lanceur(se) sera choisi par le frappeieméme au sein de son équipe.
Chaque lancer s’effectue depuis la plaque du lancseuls les lancers softball sont autorisés

(slowpitch ou fastpitch).

10 frappes ou tentatives de frappe maximum serdnotiaées pour chaque frappeur. Un nombre de
« 3 jokers » est accepté. Un « joker » est urle licée non tentée par le frappeur. Ce qui peut

faire un total maximum de 13 lancers.
Le frappeur et la frappeuse qui auront frappédes ple home-run gagneront le concours.
En cas d’égalité, ils seront départagés par « ld subite » (un lancer, le premier frappeur qui

réalise un home-run est déclaré vainqueur — siibésaistance pourra étre modifiée).

Les deux vainqueurs remporteront une récompense.
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