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La justice est l’apanage 
des puissants

Epée (amre de corps à
corps)

Bouclier personnel (atomique,
défense, protection)

Ecuyer (Loyal)

Toute puissance invite 
au défi
Dieu nous met à l’épreuve 
lorsqu’il nous plonge
dans l’adversité

Duelliste
Arrogant

Ellac / Ildico Hins

Maison Hins

Maitre d'armes

Devenir le meilleur duelliste

La lame lente

Action Décisive

Maitre d'Arme
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