Koh Lanta Pataclou, le choc des z’héros.
Trois jours d’épreuves… A la fin il n’en restera qu’un,

mais tous vont survivre et manger à leur faim…
Lundi 18 Juillet
Le matin est destiné à la préparation de ce fameux Koh Lanta. Nos apprentis aventuriers se sont mis dans la peau des concepteurs en créant les drapeaux ainsi que le totem du jeu. 

L’après midi, les chose sérieuses commencent enfin. Nous devons faire face à la création des équipes. Une épreuve pas si simple que cela attend nos apprentis aventuriers. Il s’agit de rechercher un foulard dans la forêt. Celui-ci désigne l’équipe dans laquelle l’apprenti aventurier se trouvera durant l’aventure.

Chacun leur tour ils partent dans la forêt de Sonzay, lieu de l’aventure, et trouvent le foulard de leur équipe qu’ils montrent au juge de l’épreuve, Cassandra, sans que les autres joueurs ne le voient.

Mardi 19 Juillet
Surprise !!!! Les aventuriers découvrent qui sont les autres participants de son équipe : Rouge et Jaune sont fiers de leur équipe et prêt à tout pour gagner. Les apprentis aventuriers sont rapidement mis dans le bain de Koh Lanta. Une épreuve de confort commence immédiatement. En effet, sur leur camp, ils ont pu découvrir uniquement une table, deux bancs, du carton, des ciseaux et des feutres… Peu de choses pour occuper ses journées. Ils ont donc pour objectif de créer un jeu de société le plus original possible avec le matériel qu’ils ont. Une heure et demi après, le jury spécial constitué des animatrices des petits se réunis et désignent comme jeu gagnant celui des jaunes. La joie se lit sur leur visage car ils ont gagné le droit de choisir les jeux de société qu’ils souhaitent parmis un choix important… Les rouges ayant les jeux restant. De même, ils ont droit à des feuilles pour dessiner à « volonté » contrairement aux rouges qui n’en auront qu’une par enfant.
Après un très bon repas : Poisson, riz, yaourt à la noix de coco et banane, une épreuve d’immunité arrivent. Un relai exceptionnel est très intense commence (Heureusement que la digestion est bien entamée…) car il s’agit d’un relai à cloche pied… Les deux équipes sont vraiment motivées. Joie pour les jaunes qui remportent cette première épreuve d’immunité… Les rouges vont donc au conseil après avoir pu pendant une petite demi heure pour discuter entre eux. Les épreuves d’immunité n’éliminent personne. Les candidats choisissent simplement un membre de leur équipe qui intégrera l’autre équipe. Cette personne ne pourra pas forcément participer à la grande finale de Koh Lanta : le choc de z’héros. Chacun leur tour ils vont voter…

La sentence est irrévocable : Joann change d’équipe.
Après quelques larmes, les équipes se ressoudent et sont prêt à enchainer sur une deuxième épreuve d’immunité. Celle-ci est un nouveau relai mais un peu spéciale : relais en sac… Nous nous serions cru en Australie à voir ces petits kangourous sauter… Après une bonne séance de sauts, ce sont cette fois les jaunes qui remportent l’épreuve d’immunité.
Le conseil a lieu après un délicieux repas : une salade de riz, une crème dessert au chocolat et un fruit. La tension se lit sur tous les visages…

La sentence est irrévocable : Jade change d’équipe.
Après quelques larmes, les équipes s’endorment en écoutant une petite histoire racontée par Steeve.

Mercredi 20 Juillet
Après un réveil matinal, nos apprentis aventuriers prennent un bon petit déjeuner et décident de passer la matinée à se baigner… Et oui, dans Koh Lanta, nous n’oublions évidemment pas les moments de détente au bord de la mer bleu turquoise… Euh non, là c’est plutôt de la super piscine toute neuve de Château du Loir « Plouf » !!
Après avoir bien profiter de cette matinée et de s’être restaurés, les apprentis aventuriers enchaînent les surprises.

Une épreuve d’immunité se met en place… La rapidité est une fois de plus de mise… Les rouges sont envoyés immédiatement au conseil… Dommage, il n’y aura pas le temps de préparer une stratégie.

Les votes sont très serrés, à une voix prêt…

La sentence est irrévocable : Timéo change d’équipe.
La production décide alors d’accélérer les choses. Deux candidats de chaque équipe vont être mis sur la sellette par tirage au sort. L’un des deux, choisit par les autres membres de son équipe sera envoyé dans l’autre équipe et ne pourra donc pas par conséquent réaliser la finale.

La sentence est irrévocable : Eléa et Juliette changent d’équipe.
Surprise, la production propose aux deux candidates de trahir leur nouvelle équipe et de faire en sorte que celle-ci perdent… Dès lors, sans que les autres le sachent elles restent dans leur équipe initiale pour la finale. Une seule acceptent : Eléa… Elle participera donc à la finale avec les jaunes. Quant à Juliette, tout comme les autres éliminés elle n’est pas sur de réaliser la finale.
Mais ce n’est pas finit pour autant… Une épreuve de confort est déjà en route : stratégie et réflexion sont de mises pour ce jeu. Chaque équipe désigne un apprentis aventurier de leur équipe pour réaliser une partie d’échec. Erwann est le représentant des rouges, Paul est le représentant des rouges… Après de longues minutes de stresse c’est finalement Erwann qui l’emporte.

Le gain : Choisir un membre de l’autre équipe qui intégrera leur équipe et ne pourra pas forcément faire la finale.

La sentence est irrévocable : Martin change d’équipe.
Après quelques remord les rouges souhaitent changer leur décision. Celle-ci est acceptée par la production à une condition : Martin retourne certes dans son équipe mais aura le droit de participer à l’épreuve finale, tout comme la nouvelle personne de l’équipe jaune qui intégrera l’équipe des rouges.

Les rouges ont choisit…

La sentence est irrévocable : Paul change d’équipe.
Le repos bien mérité arrivent : douche, jeux, repas… Se passent dans une ambiance festive car ce temps est signe de réunification pour les deux équipes… Mais cela ne va pas durer : après le repas les équipes retournent chacune sur leur camp… Une nouvelle épreuve d’immunité arrive : L’épreuve du goût.

Chacun leur tour nos aventuriers (et oui, ils prennent du galon) doivent gouter de drôle de mélanges et les reconnaitre… Les têtes de nos aventuriers marquent bien l’étonnement et les idées originales des mélanges de la production.

Après quelques minutes les rouges remportent finalement l’épreuve. Il est décidé que le conseil aura lieu le lendemain à tête reposée.
Jeudi 21 Juillet
A peine réveillés, les enfants ont déjà une petite épreuve de la production. L’équipe qui rangera le plus rapidement son camp aura un avantage pour la suite de l’aventure.

Les jaunes remportent l’épreuve. Les jaunes qui ont intégrés l’équipe au cours du jeu peuvent désormais être sur de faire la finale.

Ils doivent ensuite immédiatement partir en direction du conseil. Ils ont rapidement décidé et… 

La sentence est irrévocable : Cassandra change d’équipe.

La production intervient une nouvelle fois dans l’aventure. Rappelons que l’équipe qui aura le plus de membre aura un avantage pour la finale. Dès lors, Romane, nouvelle aventurière intègre le jeu… Le tirage au sort décide… 

La sentence est irrévocable : Romane intègre l’équipe rouge.
Grand déséquilibre au niveau des équipes qui se retrouve 14 rouges contre 10 jaunes.

L’aventure continue pour nos aventuriers et c’est au tour de l’épreuve de confort tant attendue celle où l’on gagne : Les frites (petite pomme de terre rissolées plus précisément).

L’épreuve de la toile d’araignée. Et là, nous voyons qu’être plus dans l’équipe est avantageux. Car le but de ce jeu est de visé le centre de la cible, visé la vilaine araignée pas belle, avec son caillou. Plus on s’approche du centre, plus on marque de points. Cependant, l’équipe jaune a 10 cailloux et l’équipe rouge 14 cailloux.

Victoire facile dès lors des rouges qui remportent le jeu.

Le fair-play l’emporte et les jaunes ont le droit à quelques pommes de terre !
La production décide une nouvelle fois d’intervenir. Deux rouges sont toujours incertains de réaliser la finale. Dès lors, un émissaire dans chaque équipe est choisit au hasard : Thiméo (jaune) et Eléa (rouge). Ils doivent décider : soit Johan et Cassandra peuvent réaliser la finale, soit Johan et Cassandra ne seront toujours pas sûrs de réaliser la finale mais dans ce cas deux autres aventuriers ne seront pas sûr également de réaliser la finale.
La sentence est irrévocable : Martin et Corentin ne sont pas sûr de réaliser la finale.

Cependant ce n’est pas encore l’heure de manger et une épreuve d’immunité, la dernière de l’aventure, commence.

La lutte est acharnée entre les deux équipes qui ne veulent rien lâcher dans un relais très sportif… la fatigue se fait cependant sentir dans les deux équipes… Mais, le fait que certains candidats de l’équipe jaunes doivent passer deux fois ne les avantages pas. Les rouges remportent facilement cette dernière épreuve.

Le conseil est immédiat. Les jaunes ne font pas dans la demi-mesure.
La sentence est irrévocable : Thiméo change d’équipe.

Il paye la décision prise quelques minutes auparavant.

La finale aura donc lieu : 15 rouge et 9 jaunes.

Le repas est dévoré par nos aventuriers : macédoine de légume puis riz, ratatouille, pomme de terre rissolées, steack haché, et enfin un petit fromage blanc sucré.

L’après midi, après un petit repos, les aventuriers réalisent la grande finale de Koh Lanta Pataclou… L’unité des groupes est finie, c’est désormais chacun pour soit. Cependant, on voit bien que les rouges veulent qu’un rouge gagnent et les jaunes qu’un jaune gagnent. Des favoris sont désignés.

6 aventuriers ne sont pas sûrs de réaliser la finale. La production décide de leur donner un handicap important. Ils seront attachés par les bras deux par deux. Un tirage au sort est réalisé : Thiméo et Eléa, Martin et Johan, Cassandra et Corentin sont accrochés.

Le but de la dernière épreuve : Retrouver « l’alliance des deux foulards », c'est-à-dire un petit bout de foulard jaune et un petit bout de foulard rouge qui ont était noués ensemble. Egalement, une fois trouvé, l’aventurier ne doit pas le dire sous peine de ne pas gagner et que l’épreuve recommence à zéro.

Les jaunes étant 6 de moins, ils commencent 3 minutes en retard.

La recherche dans la forêt de Pataclou est dure, les indices aident quelques peu… Après 30 minutes de recherches Nolween trouve le foulard mais cri sa victoire… Déception immédiate, elle comprend que sa victoire ne compte pas… 
On recommence…

20 minutes d’une nouvelle recherche de cette alliance des deux foulard qui a était de nouveaux caché… Suite à un indice de nombreux candidats se suivent… La discrétion n’est pas de mise pour Johan qui trouve l’alliance mais qui se fait voir… Il comprend lui aussi que la victoire n’est pas sienne.

On recommence…

La discrétion des candidats est cette fois de mise. 20 minutes de recherches et l’alliance des deux foulards est ramenée. Cependant la recherche continue pendant 5 minutes, un indice est même donné pour brouiller les pistes.

En direct du studio de Sonzay la victoire et annoncée :

Lisa remporte Koh Lanta Pataclou : Le choc de z’héros, 1ère édition.

En espérant la programmation d’une saison 2.

Les inscriptions s’ouvriront de toute manière deux mois et demi avant.

Une émission réalisé et produite par

Big boss……………………………………………chef de la production Big Boss Production

Denis Glajungle………………………………présentateur de l’émission

Sonia Dubois…………………………………..photographe officiel de l’émission et co-présentatrice).

Merci aux aventuriers qui se sont bien pris au jeu, même un peu trop !!
