
Editions Callao 2005
Jeu de cartes

Joueurs : 2 à 5
Age : 10 ans et +
Durée : 30 mn
Thème : caravanes désert
Mécanisme : mémoire, bluff, pari

Vous devez construire des caravanes de chameaux
avec une collection de 4 marchandises identiques,
sur 5 possibles…
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