Dixit : Variante à 8 joueurs…
Auteur : Steph de neuch, forum Tric Trac

On répartit les joueurs en 4 équipes de 2 personnes. 

Les membres de chaque équipe sont assis face à face. 
(voir schéma ci-contre)


Chaque joueur a 4 cartes en main.

Comme pour la règle standard, le Conteur (ex A1) choisit une carte de sa main. Il annonce à voix haute une phrase ou un mot que lui inspire sa carte puis la pose, face cachée, sur la table.

Les équipes B, C et D posent ensuite une carte par équipe.

Les membres de chaque équipe doivent donc se mettre d'accord avant de jouer la carte.

Cependant,  ils ne peuvent pas montrer leur jeu à leur partenaire respectif. Ils doivent se contenter de communiquer oralement et de façon imprécise.

Exemple :

B1 dit à B2 : « Laisse-moi jouer ma carte, je vais tous les piéger. » 

Le co-équipier du conteur (ici A2) pose une carte normalement, sans parler avec le conteur.

A l’issue de cette phase, 5 cartes se trouvent donc sur la table :

· la carte posée par le conteur (A1)
· la carte de l'équipe B

· la carte de l'équipe C

· la carte de l'équipe D
· la carte posée par le co-équipier du conteur (A2)
Lorsque les 5 cartes ont été posées, tous les joueurs à l’exception du Conteur, votent pour la carte qu’ils pensent être celle du Conteur. Il est interdit de voter pour la carte que l’on a soi-même posée.

Décompte :

· Si personne n’a trouvé la carte du conteur ou si tout le monde l’a trouvée, toutes les équipes, à l’exception de celle du Conteur, gagnent 2 points.

· Dans tous les autres cas, l’équipe du conteur gagne 3 points.

· Chaque joueur ayant trouvé la carte du conteur fait gagner 3 points à son équipe.
· Si un joueur choisit la carte d’une autre équipe, cette dernière gagne 1 point supplémentaire

· Si un joueur choisit la carte de son propre co-équipier, leur équipe ne gagne aucun point supplémentaire (sauf co-équipier du Conteur, voir ci-dessous)
NB : Si 2 joueurs d’une même équipe trouvent la carte du Conteur, ils font gagner un total de 6 points à leur équipe. De même, si le co-équipier du conteur trouve la carte du Conteur, leur équipe gagne 6 points (sauf si tout le monde a trouvé)
Enfin, chaque joueur pioche secrètement une nouvelle carte.
Le Conteur devient le voisin de gauche de l’ancien conteur (ici, le nouveau conteur serait B1)
La partie s'arrête à l’épuisement des cartes ou lorsqu'une des équipes arrive à 30 points.
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