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	Gannicus
Passion (courage) : L’utilisation d’une passion lors d’une scène vous permet d’obtenir 1 dé d’action supplémentaire sans perte de Gloire. Les démonstrations de courage du personnage lui font prendre des risques parfois inconsidérés pour obtenir toujours plus de gloire et devenir une légende de son vivant. Le personnage obtient un point de Gloire supplémentaire lorsqu’il a fait acte de bravoure

Redevable : Le personnage est débiteur envers Batiatus.
Seconde Carrière : Le personnage a déjà eu une vie avant d’entamer cette nouvelle carrière.
Ambidextre : Le personnage utilise ses deux mains sans distinction et sans aucun malus.

Bénédiction de Mars : relance 1 dé lors d’un jet lié à une compétence martiale.

Phobie des serpents : jet de Résistance (Difficile) pour se contrôler et n’avoir qu’un malus de 1 dé dans cette situation, mais en cas d’échec son malus sera de 2 dés.



Dépense de Gloire
- Disponible : +1 dé

- Groupe : -1 au Seuil d’une action

- Individuel : double le nb de réussite

- Disponible (CORPUS x 3) : évite une mort certaine

COMBAT

Initiative individuelle = SENS, Seuil 6

Initiative de groupe = CHARISMA + Commandement, Difficile

Attaque à distance = 1 attaque par Cadence de Tir (1 attaque en premier et le reste à la fin)

VISER = 1 round, puis +1 dé et choix de la localisation

Attaque au corps à corps
Esquive = rien ne se passe
Parade = contre-attaque directe (si le pareur a au moins 1 réussite de plus que l’attaquant)

Bouclier = chaque réussite de plus que l’attaquant inflige -1 dé à la prochaine action de ce dernier

FEINTE = -1 dé en attaque mais choix de la localisation (pas de gain de Gloire)

ATTAQUE EN PUISSANCE = Seuil +1 mais Réussites doublées

Au round suivant : -1 dé à toutes les actions

Peut détruite une pièce d’armure, si les dégâts sont égaux ou supérieur au double de la PA.

DEUX ARMES = +2 dés d’attaque et de parade

HARCELEMENT = Coordination d’assaut par initiative de groupe

1 jet d’attaque par un seul personnage à +1 dé par soutien et choix de la localisation (-1 dé si zone vitale)
  Tu t’es battu contre les Romains lors de la guerre de la République contre Corinthe en -146. Cependant les phalanges Grecques perdirent contre les Légions romaines et tu as été capturé. Séparé de sa famille et réduit en esclavage, tu as été emmené en Sicile pour y travailler dans les champs.

  Au lieu de cela, tu as été repéré par le laniste Batiatus qui a fait de toi un gladiateur. Pour obtenir le meilleur de toi, il a recherché et retrouvé ta femme et ton fils, qu’il acheta pour les mettre à son service. Redevable de cela, tu te bats pour acheter ta liberté ainsi que celle de ta famille.

