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PS / Objectif: Distribuer un objet a chacun.
Consigne: Donne un bonbon a chaque personnage et colle le dans chaque case.

Date:

Prénom:




PS / Objectif: Trier des objets suivant un critere.

Consigne: Montre a ta maitresse tous les petits bonbons puis colle une gommette sur chacun d’eux. Date:

Montre tous les gros bonbons puis colorie les.

Prénom:




MS / Objectif: Réaliser des collections d’objets.
Consigne: Colle ... bonbons dans chaque case.

Date:

Prénom:




MS / Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque case.

Date:

Prénom:




MS / Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque case.

Date:

Prénom:




MS / Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque tableau.

Date:

Prénom:




GS / Objectif: Correspondance entre un chiffre et une quantité.
Consigne: Colle le bon nombre de bonbons dans chaque tableau.

Date:

Prénom:




MS / Objectif: Compter des objets.

Consigne: Compte les bonbons puis écris le nombre correspondant dans la case de gauche.

Date:

ojfiefafle

Prénom:
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MS / Objectif: Autant que.
Consigne: Jeanine et Octave ont autant de bonbons I’un que ’autre.

Date:

Colle autant de bonbons dans chaque case.

Prénom:




GS / Objectif: Autant que.
Consigne: Chaque personnage a autant de bonbons I’un que I’autre.
Colle autant de bonbons dans chaque case.

Date:

Prénom:




GS / Objectif: Plus que. Date:
Consigne: Octave a plus de bonbons que Raoul. '

Colle des bonbons dans chaque case.

Prénom:




GS / Objectif: moins que.

. . . Date:
Consigne: Octave a moins de bonbons que Jeanine.

Colle des bonbons dans chaque case.

Prénom:




GS / Objectif: Autant que.
Consigne: Distribue les bonbons pour que chaque personnage en ait autant I’un que ’autre.

Date:

( 8’il reste des bonbons, barre les).

Prénom:




