











Bataille des entiers

Matériel : 2 ou 3 jeux de cartes/chiffres - une fiche de marque par éleve
Nombre de joueurs :de 2a5

Déroulement : Les cartes chiffres sont placées sur la table a l'envers.
Une carte est retournée.

Chaque éleve note le chiffre a I'emplacement de son choix sur son
tableau de nombres. Lorsque 6 chiffres ont été piochés, les éleves
comparent leurs nombres.

Le nombre le plus grand remporte 4 points, et ainsi de suite jusqu'au
plus petit nombre qui remporte 1 point.

Lorsque la carte est piochée, ce sera, pour ce tour-ci, le plus
petit nombre qui remportera les 4 points (et les plus grands 1 point).

A chaque tour, les cartes chiffres sont mélangées et remises en tas.
On arréte la partie au bout de 5 tours. Et chacun calcule le total de

ses points.

Pour jouer avec les millions, on utilise la deuxieme fiche de jeu et il

Faut piocher 9 cartes...




Bataille des nombres entiers Prénom :
centaines dizaines
Points : de mille de mille milliers centaines dizaines unités

Total des points



Bataille des nombres entiers Prénom :
Classe des miillions Classe des mille Classe des unités

simples
Points centaine | dizaine unité centaine | dizaine unité centaine | dizaine unité

Total des points
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