
Nathan 1998
Jeu de plateau

Joueurs : 2 à 4
Age : 8 ans et +
Durée : 30 mn
Thème : fantastique
Mécanisme : capture, parcours, déduction

A l'aide de clefs ou de blasons, vous devez sortir
du château sans que le fantôme vous rattrape,
sinon vous hanterez le château pour toujours…
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