CREER UN CAHIER DE VIE EN LIGNE 

EN CONTEXTE NORD AMERICAIN

Stage de formation – San Francisco – Novembre 2009

→ Contenus

•  Création d'un blog consultable par la classe et les familles. 

•  Apprendre à construire des documents repères: textes, vidéos, photos...

→ Objectifs du cahier de vie

•  Créer avec les élèves un recueil de moments forts de la vie de classe. 

• Donner du sens à tous les apprentissages en autorisant une sensibilisation à une dimension transversale de la langue. 

• Créer un lien fort avec les familles pour favoriser la continuité éducative. 

→ Programme

•  23 novembre matin : 

- Proposition de définition du cahier de vie numérique 


- Ouverture d'un blog www.canalblog.fr

- Création + publication d'un 1er message/article

•  23 novembre après midi : 

- Prise en main du logiciel Photofiltre

- Insertion d'image dans un article

- Quelles activités en classe ?

•  24 novembre matin : 

- Le B2i, les programmes, le socle commun

- Création et mise en ligne d'un diaporama (logiciel Photorécit)

- Quelles activités en classe ?

 •  24 novembre après midi : 

- Des exemples de blogs de classe > sitographie

- Travail autour du son : enregistrement, montage, 
insertion. (logiciel Audacity)

- Quelles activités en classe ?

• 25 novembre matin : 

- Législation : droit à l'image, autorisation de publication

- Montage vidéo + film d'animation (logiciel Windows Movie Maker)

- Quelles activités en classe ? 

 •  25 novembre après midi : 

- Enrichissement des blogs 


- Retour sur la définition du cahier de vie

- Évaluation du stage / Prolongement

→ Le Cahier de vie : proposition de définition 

"Le cahier de vie est un support vivant de mémoire qui conserve et présente les productions et les éléments importants dans la vie de l'enfant et de l'écolier" 

(Eve Leleu-Galland   in. "Les cahiers, mémoires de vie",  CRDP de l'Académie d'Amiens, 2002.)

• L'enfant est à la fois l'auteur et le destinataire du contenu de ce cahier.

• Le maître s'appuie sur ce cahier pour les situations de langage, d'échange (support de verbalisation).

• Mélange d'éléments de "culture commune" (vie de la classe) et des particularités de chaque enfant.

• Winnicott : objet transitionnel (sphère de l'intime).

• Freinet : démarche constructive (agir > s'interroger).

→ Contenus possibles

• Images : photos, dessins (scannés, photographiés, numériques)

•  Sons : enregistrement préparé/monté, reportage, ambiance…

•  Vidéo : reportage, court-métrage, diaporama… 

•  Textes : 
- écrits par l'enfant, par l'élève, par le Maître, par les parents, par la famille, à l'école, 



   à la maison…


- "récupérés" : mode d'emploi, prospectus, internet…

•  (Objets)

→ le B2i

• 3 niveaux / 5 domaines : 



- S'approprier un environnement informatique de travail



- Adopter une attitude responsable (cf dessins animés Vinz et Lou)



- Créer, produire, traiter, exploiter des données



- S'informer, se documenter



- Communiquer, échanger

• Validation :

· Conditions de validation : 



- 80% des items (18 items sur 22)



- min. 50% dans chaque domaine 

· Modalités d'évaluation :



- auto-positionnement des élèves



- validation des items par l'enseignant (déc. 2007)

• Priorité nationale :

·   Socle commun de compétences : 

“Maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication”
·   Brevet des Collèges : le B2i collège est exigible.
· Les PE2 quittent l'IUFM en possession du C2i2e.
• Ressources /aides :

www.b2i.education.fr/ 

www.education.gouv.fr/bo/2006/42/MENE0602673C.htm 

http://primtice.education.fr/ (recherche par mots-clés) 
www.educnet.education.fr/b2i 

1- LE CADRE INSTITUTIONNEL

→ Charte d'usage des TICE

Voici l'item 2.1 du "B2i école" : 

"Je connais les droits et devoirs indiqués dans la charte d’usage des TIC de mon école."
A titre d'exemple, voici la charte d'usage_des TICE utilisée dans les écoles primaires de l'académie de Paris.
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→ Les programmes du ministère de l'éducation nationale

    Consultez les programmes de l'éducation nationale (juin 2008).

→ Le brevet informatique et Internet

En fin de CM2, tous les élèves doivent avoir obtenu le B2i.
Les 22 items de ce brevet sont à travailler tout au long de l'école primaire.
Téléchargez la feuille de position de ce brevet.

Pour vous aider à faire travailler et à évaluer les compétences de ce brevet, consultez le document d'appui pour mieux comprendre ce référentiel.

2- LES IMAGES

→ Créer un diaporama

Le logiciel Photorécit permet aux élèves de créer en quelques clics des diaporamas très aboutis : insertion de dessins ou de photos, insertion de textes sur les images, enregistrement de commentaires audio, création d'une "Bande Originale"... Le produit final peut être insérer sur un blog, un site, un DVD...
Ce logiciel est gratuit et peut être téléchargé sur le site de Microsoft.

Présentation rapide du fonctionnement du logiciel Photorécit.

1ère étape : importer les images

2ème étape : mettre du texte / titre 

3ème étape : personnaliser l’animation (mettre du son sur chaque image /la durée de l'affichage d'une image s’adapte à la durée du commentaire)
4ème étape : ajouter une musique de fond  (Sélectionner une musique ou créer une musique : si changement de musique au milieu du diaporama, le logiciel fait le fondu)

5ème étape : enregistrer le récit (format wmv) ; dans le menu "paramètres" possibilité de compresser le fichier.
→ Création de BD

Un logiciel permet de créer très simplement et très intuitivement des Bades-dessinées et des romans-photos. Il s'agit de Comic Life. Ce logiciel n'existe qu'en anglais, mais la convivialité de son interface est un atout puissant.
Téléchargement sur le site de Plasq. Il est possible de télécharger une version d'évaluation valable 30 jours.
Pour acheter ce logiciel, il existe des licences "Education" pour les écoles.
→ Logiciel de traitement d'images

Le logiciel de traitement d'images utilisé pendant le stage est "Photofiltre". Il est gratuit pour une utilisation privée ou éducative. On peut le télécharger sur le site du créateur du logiciel en cliquant sur la rubrique "Téléchargement".
De nombreux tutoriels sont proposés sur ce même site (rubrique "Tutoriels").

Une version plus sophistiquée de ce logiciel existe, payante, il s'agit de "photofiltre Studio".

Photofiltre :

 -Barre d’outils à droite :

· Outil sélection : sélectionner des parties de photos puis couper / coller / supprimer…
· Outil pipette : prélever une couleur dans une photo (=1 pixel)

· Outil tampon : reproduire un modèle (sélectionner le tampon, puis maintenir la touche ctrl enfoncée tout en cliquant sur l'image pour indiquer la "zone modèle".
· Outil baguette magique : sélectionner tous les pixels de la même couleur sur une photo = zone d’unité de couleur (sélectionner le niveau de tolérance : plus la valeur est grande, plus la sélection est large)

· Outil pot de peinture : remplir une zone créée au préalable

· Outil aérosol = tag

· Outil flou : choisir opacité

-Sur barre d’outils en haut : Menu Filtre → options pour transformer l’image
- Compresser une image dans Photofiltre, transformer des images "par lot"
Retrouvez ici la démarche qui permet, avec le logiciel Photofiltre, de modifier les photos stockées dans un dossier.

 Tools → automate : - File → dossier source = là où sont les photos

                                   → dossier export = là où vont aller les photos compressées

                            -Image → taille de l’image (entre 200 et 400 de largeur pour un blog)

                                       → encadrement
                                          -Adjust → s’adapte à toutes les photos

                                          -Transform → tourner les images

                                          -Action → toutes les images sont transformées
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LE SON

→ Travailler autour du son

Le travail autour du son dans une classe offre de nombreuses possibilités : enregistrement de chansons, de poésies... Des activités autour de saynètes ou de reportages sont également très intéressantes à mettre en place. 
Le logiciel Audacity permet de travailler facilement des sons. Pour apprendre à maîtriser ce logiciel, des tutoriels sont consultables.
Une fois le son "monté", il est possible d'exporter le fichier sous un format compressé (MP3). Il faut alors télécharger "un complément de programme".

2 marques de micros numériques performants avec enregistreur intégré : Zoom, Edirol
2 principaux sites qui permettent de récupérer des sons ou des chansons libres de droit : 

· www.auboutdufil.com
· www.sound-fishing.net 

4- LA VIDEO
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→ Créer un film d'animation

Un film d'animations est constitué d'images fixes (photos, dessins) qui sont visionnées les unes après les autres. 
Une fois les images créées (avec un appareil photo ou avec un logiciel de dessin), il suffit d'utiliser un logiciel de montage vidéo (par exemple Windows Movie Maker) dans lequel on importe les images. Il est important de déterminer un temps d'affichage réduit pour chaque image.
Pour visionner des productions et lire de précieux conseils, visitez le site du CRDP de Moselle.

Possibilité d’activités : 

· Logiciel de dessin PAINT : faire une série de dessin en changeant des détails

· Logiciel Windows Movie Maker : 

· 1- paramétrer le temps d’affichage des photos ou images (outils →option→paramètres avancés = 0,5 sec par ex)
· 2- importer les images : ouvrir et faire glisser les images sur la bande vidéo

· 3- importer la vidéo (=film sur appareil photo) : ouvrir et faire glisserles vidéos, possibilité de fractionner, de déplacer, de supprimer des parties

5- LES TUTORIELS

Insérer un fichier vidéo ou mp3 dans un article

Télécharger un tutoriel pour apprendre à insérer un fichier vidéo ou un fichier son (MP3) dans un article du blog.
