
 Traits
 Vigeur                  

    Habileté               
    Savoir                  
    Volonté                
    Bravoure             

 
  Nom: _______________________          

  Joueur: ______________________
  Professions:____________________
  __________________ __________
  Appartenance: __________________        

Bénédiction
_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________ 

Réputation____
  Martial                        

                                                      Social
  
Morale

Blessures

  Légère                                  Grave

                      

Sonné                           Inconscience

Armes

Nom                        Jet                  VD           Portée        Modif. de portée             Rechargement/Note
_____________            __________             _____              _________          ______________________         _____________________
____________            __________             _____              _________          ______________________         _____________________
_____________            __________             _____              _________          ______________________         _____________________

principale

Eau             
Terre           
Feu               
Air               

Malédiction
 ___________________

______________________
______________________
______________________
_____________________

Equipement
______________________________________________________ 
______________________________________________________ 
______________________________________________________

Combat
à mains nue                     
Armes blanche                
Armes de tir                    H

Athlétisme
équitation                        
Escalade                          
Natation                           
Réaction                           
Acrobatie                         
Contorsion                    H
Course de vitesse            
Saut                                 

Survie 
Chasse                             
Observation                     
Pistage                              
Piège                                
Désert sable                  H
Désert glace            H 
Océans                         H
Forêt                             H
Urbaine                         H
Montagne                     H

Roublard
Déguisement                  
Crochetage                    
Discrétion                      
Guet-apens                    
Filature                                
Tricher                           
Pickpocket                  H
Sabotage                     H 
Lire sur les lèvres       H

Intellect
Math                              
Astronomie                 H
Langage                         
Lettre                             
Mémoire                           
Commerce                      

Médecine
Premiers secours            
Médecine                    H
Pharmacie                      
Chirurgie                     H
Diagnostique                 
Vétérinaire                  H

Science de l’homme
Administration                
Histoire                           
Théologie                     H
Droit                             H

Occultisme
Grande faction                
Les morts                     H
Bestiaire                          
Langue hermétique         

Art (préciser)
Musique                           
Pictural                             
Artisanat                          
Culinaire                           

Intrigue                               
Connaissance du milieu       
Criminologie                   
Journalisme                     
Méthode policière        H
Code secret                   H

Société
Diplomatie                      
Discours                          

Politique                                H
Séduction                                 
Corruption                               
Noblesse (héraldique)              
éloquence                                 
Intimidation                             
Comportementalisme                 
Commandement                         

Maritime 
Cartographie                         H   
Connaissance de la mer        H   
Naviguer                               H   
Pêcher                                         

Métier                                      
 _______________________     
  

Dés de chance

secondaire

Bois                  
Pierre               
Feuillage         
Métal                
Sang                
Cendre             
Sable                
Poussière         

Joyaux        

tertiaire

minéraux      
lave              

Avantages
_______________________________
_______________________________
_______________________________
_______________________________ 



Niveau
magie et menace



Nom du Sort Déscription / Notes

Niveau 
1

1

Niveau 
5

Niveau 
10

Niveau 
15

2

Niveau 
20

Niveau 
25

Niveau 
30

3

Niveau 
35

Niveau 
40

Niveau 
45

4

Niveau 
50

Niveau 
55

Niveau 
60

5 


