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Inventer et rédiger la fin d’'une histoire.

ACTIVITE 1

INVENTE LA SUITE DE LHISTOIRE ET ECRIS-LA

Voici le début d’'une histoire. A toi d'écrire la fin (15 lignes au maximum) en utilisant les mots suivants : supporter, entraineur,

joueur, victoire.
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Tom fait partie du club de foothall des
Petity Loups. Lui et son Equipe se sont
WWWEW@@W
oM.

Le matin, du match, tows arrisent bien &
Capsamnce pour se préparer. Tem est yhessé
maiy tellement concentré qu’l n'a hay
an.qmeqwf{ug@ le gardien de but de
Cequine, nest Loujouy hak amise...

A 5 minutes du déBut du match, Huge n'est
toufours pay li...

-« Jom, dit Lucak, tu ah sw Huge depuiy ce
matin ? Je Cai cherché parteut et je me Lai
pas thouwse | Le match commence dany 5
minutes | Comment allons-nouy faire 7 »
Que e passe-t-iL ? Hugo aurait-£ oublié de
melithe yom reseil pour ce rendel-soul s
impertant ? Que bui est-ib arrive ? Et
comment Léquipe dey Petits Loups sa-t-eble
fatre pouk se tirer de ce mastsady pa ?
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