
PIQPIQUE PLUE PLUMEUME

Zoch 1998
Jeu de tuiles

Joueurs : 2 à 4
Age : 4 ans et +
Durée : 20 mn
Thème : basse cour
Mécanisme : course, mémoire

Vous devez piquer les plumes des poules 
adverses alors faites appel à votre mémoire,
sinon il faudra faire gaffe à votre croupion !


