
 

 

 

STRUCTURER SA PENSEE   

                                                                                                                            Réaliser des collections  
    

     Le jeu du monstre 
 

     Lance le dé (1,2,) et pose le nombre de jetons demandé.  
Une fois le jeu terminé, colle des gommettes dans les ronds et colorie le 

monstre. 

 
 
 
 

 


