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	Construire une représentation graphique 

avec la calculatrice graphique CASIO (25+, 25+Pro, 35+)
	Fiche ressource 1


· MENU  GRAPH  EXE 

· Entrer l’expression de la fonction en face de Y1  EXE
· F6  pour accéder à la fonction « DRAW »

Si le repère n’est pas adapté :
· F3 pour modifier les valeurs maximales et minimales sur chacun des deux axes.

· Se placer sur Xmin et saisir la valeur minimale de l’abscisse EXE la surbrillance se place automatiquement sur Xmax.

· Saisir la valeur maximale de l’abscisse  EXE 

· Avec les flèches du bouton « REPLAY », descendre sur Ymin et saisir la valeur minimale de l’ordonnée  EXE
· Saisir la valeur maximale de l’ordonnée pour Ymax  EXE
· EXE
· F6 
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	Déterminer les coordonnées d’un point ou compléter un tableau de valeurs à partir d’une représentation graphique avec la calculatrice graphique CASIO (25+, 25+Pro, 35+)
	Fiche ressource 2


La représentation graphique est à l’écran (Voir Fiche ressource 1).

· Entrer dans le mode « TRACE » en tapant F1
· Saisir l’abscisse du point dont vous voulez connaître l’image

Une fenêtre s’ouvre pour demander la saisie de l’abscisse.

· Valider par EXE
· L’image de la valeur saisie est la valeur de Y qui apparaît en bas de l’écran.
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	Déterminer les solutions d’une équation du premier degré avec la calculatrice graphique CASIO (25+, 25+Pro, 35+)
	Fiche ressource 3


· MENU  EQUA  EXE 
Choix du type d’équation

· F3  pour utiliser le « SOLVEUR » d’équations
· Saisir l’équation. 
On utilisera la touche  XT  pour désigner « x » (sous la touche rouge ALPHA).
Pour le « = » tapez  SHIFT      .  
· Valider par  EXE
· Résoudre l’équation en tapant sur  F6 « SOLV »
Pour saisir une nouvelle équation

· Taper sur  F1 « REPT »
· Remonter à la ligne Eq : à l’aide des flèches du bouton « REPLAY »
