
L E S
I N T E R V E N A N T S
Michael Stora, exerce comme psychanalyste 
et reçoit de plus en plus d’adolescents et 
adultes qui sont « accrocs » aux jeux vidéo 
et au chat. Depuis 2007, il est nommé comme 
expert auprès des ministères de la jeunesse, 
la culture et l’éducation pour le projet PEM 
(éducation aux multimédias). 

Isabelle Bréda membre de l’ORME, observa-
toire national des ressources multimédias en 
éducation (CRDP de Marseille).Elle est aussi 
co-auteur de programmes européens sur 
l’éducation critique à Internet (Educaunet, 
Mediappro) et membre de comités scientifi-
ques français sur ces questions.

La Délégation aux Usages de l’Internet (DUI) 
a pour mission le développement de la so-
ciété de l’information au bénéfice de tous et 
partout. Créée en  juillet 2003, elle est  ratta-
chée au ministre de l’Enseignement supérieur 
et de la Recherche. 

L A  T R O U P E
Digame ! est une jeune compagnie de Gironde 
qui souhaite rétablir la parole théâtrale au 
sein des relations humaines. Elle utilise l’im-
provisation et conçoit des saynètes de quel-
ques minutes illustrant des situations de la 
vie quotidienne. Elle demande même au pu-
blic de participer à certains moments. Avec 
Alexandra Maestracci, Amandine Pommier, 
Marion Dulon et David Mora.

En partenariat  avec Médias-Cité, le CDIJ 
et le Ministère de la Santé, de la Jeunesse 
et des Sports, une exposition extraite de 
l’ouvrage « T’es où ? » est mise en scène 
à l’occasion de la conférence.

Mardi 12 février  
2008 à 20h 

salle polyvalente de Fongravey
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C o n f é r e n c e - t h é a t r e
Les établissements secondaires et les parents d’élèves s’associent à cette représenta-
tion théâtrale-conférence. Des questions comme l’addiction aux jeux en réseau ou aux 
messageries instantanées, les risques pour la construction de la personnalité des jeunes 
sont abordées sous forme de saynètes... L’objectif est de donner des clés aux parents 
pour discuter de ces questions avec leur enfant sans diaboliser Internet pour autant. 

LES
INTERVENANTS
Michael Stora, exerce comme psychanalyste 
et reçoit de plus en plus d’adolescents et 
adultes qui sont « accrocs » aux jeux vidéo 
et au chat. Depuis 2007, il est nommé comme 
expert auprès des ministères de la jeunesse, 
la culture et l’éducation pour le projet PEM 
(éducation aux multimédias). 

Isabelle Bréda membre de l’ORME, observa-
toire national des ressources multimédias en 
éducation (CRDP de Marseille).Elle est aussi 
co-auteur de programmes européens sur 
l’éducation critique à Internet (Educaunet, 
Mediappro) et membre de comités scientifi-
ques français sur ces questions.

La Délégation aux Usages de l’Internet (DUI) 
a pour mission le développement de la so-
ciété de l’information au bénéfice de tous et 
partout. Créée en  juillet 2003, elle est  ratta-
chée au ministre de l’Enseignement supérieur 
et de la Recherche. 

LA TROUPE
Digame ! est une jeune compagnie de Gironde 
qui souhaite rétablir la parole théâtrale au 
sein des relations humaines. Elle utilise l’im-
provisation et conçoit des saynètes de quel-
ques minutes illustrant des situations de la 
vie quotidienne. Elle demande même au pu-
blic de participer à certains moments. Avec 
Alexandra Maestracci, Amandine Pommier, 
Marion Dulon et David Mora.

En partenariat  avec Médias-Cité, le CDIJ 
et le Ministère de la Santé, de la Jeunesse 
et des Sports, une exposition extraite de 
l’ouvrage « T’es où ? » est mise en scène 
à l’occasion de la conférence.

Mardi 12 février  
2008 à 20h 

salle polyvalente de Fongravey
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Conférence-théatre
Les établissements secondaires et les parents d’élèves s’associent à cette représenta-
tion théâtrale-conférence. Des questions comme l’addiction aux jeux en réseau ou aux 
messageries instantanées, les risques pour la construction de la personnalité des jeunes 
sont abordées sous forme de saynètes... L’objectif est de donner des clés aux parents 
pour discuter de ces questions avec leur enfant sans diaboliser Internet pour autant. 


