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LECON 1 : PROGRAMMER EN JAVASCRIPT

Objectif: A la fin de cette lecon, I'éléve doit étre capatiecréer un site web a l'aide du
langage de scripts Javascript.

Le Javascript est utilisé dans des millions deepaweb afin d’améliorer leur
conception. Il s’agit d’'une couche de programmasopplémentaire qui vient s’ajouter au
langage HTML (HyperText Markup Language). Le codEML est le langage de base a
partir duquel sont construites toutes les pagesrriat. Le Javascript a été construit pour
enrichir et donner plus d’interactivité aux pageBMiL. Jusqu’ici la programmation doit étre
exécutée sur le serveur, la possibilité d'incle® programmes dans les pages HTML et de les
exécuter directement sur le poste client est ingénete car elle permet de décharger le serveur
de ce travail et d’éviter les attentes liées aquétes adressées par les clients du réseau au
serveur.

Ce langage comme le HTML ne nécessite pas I'athiaie licence avant de pouvoir
I'utiliser. Le langage Javascript ne doit pas &wafondu avec le langage de programmation
JAVA qui est beaucoup plus complexe et est plutiis@ pour la création des applications
autonomes.

I-GESTION DES VARIABLES

1-Déclaration des Variables

Les variables contiennent les données qui peuvest réodifiées lors de
'exécution d’'un programme. Une variable comportenom de variable qui permet de la
référencer. Un nom de variable doit commencer parlettre de I'alphabet ou par le signe
et se compose de lettres, de chiffres et de caracdfeéres'$’). Le nombre de variables n’est
pas preciseé ; les variables peuvent étre défireededix maniéresexplicite etimplicite.




1-1-La déclaration explicite des Variables

La commande qui permet de déclarer explicitemamg variable est la
commande/ar.

Exemple Var nombre =1
Var nom = ‘totolita’

La variable nommée nombre contient la valéuet celle nommée nom contient la valeur
totolita.

On écrit directement le nom de la variable suigela valeur qu’on lui attribue et
javascript s’Taccommode directement.

1-2-La déclaration implicite des Variables

Elle se fait sans l'utilisation du mot cMar et de la maniére suivante :
Exemple:nombre =1 et nom = ‘totolita’.

Ainsi les variables nombre et nom ont respectivdrpenr valeurs 1 et totolita.

2-Les types de Variables

Les trois principaux types utilisés en Javascipt s

> Le type numeérique: Il représente tous les nombres, que ce sointirreun négatif,
un nombre scientifique, etc. Bref, c'est le typardes nombres.
Exemple Var nombre =5
Var nombre = 2,5

» Les chaines de caracteres Ce type représente n'importe quel texte. On peut
l'utiliser de deux maniéres différentes.
Exemple Var nom = ‘totolita’; on utilise les apostrophes
Var nom = "totolita"; on utilisedeuillemets

> Les booléensun booléen est un type a deux états qui sorguigsants vrai oufaux.
Donc une variable de type booléen ne peut prengedes valeurs vrai ou faux et pas
les deux en méme temps ou autre chose.

Exemple Var reponse = true; la variable reponse est ge tyooléen et contient la
valeur vrai (true en Anglais)

Var resultat = false; la variabésultat est de type booléen et contient la
valeur faux (false en Anglais)




Remargue Certains mots ne peuvent pas étre utilisés pauddclaration des
variables car ils sont des mots clés ou mots résgour d’autres usages.ll s’agit de:
Abstrat, Booleen, Var, Break, Byte, Case, CatcharC@lass, Const, Continue, For,
Else, Function, Goto, Null, etc...

II-AUTRES DECLARATIONS

Une structure conditionnelle est une instruction mprmet de tester si une condition
est vraie ou fausse.

» Llinstructionif : c’est la structure de texte la plus basique. pflemet d’exécuter une
série d’instruction ou un bloc d’'instructions simais une condition est réalisée. La
syntaxe est la suivanté:(condition a respecter) {liste d’'instructions}

» L'instruction if...else: linstruction if dans sa forme basique ne perrdettester
gu’une condition ; or la plus part du temps on aartgouvoir choisir les instructions
a exeécuter en cas de non réalisation de la conditune expression. La syntaxe est
la suivanteif (condition a respecter) {liste d’instructions}
else {autres series d’instructions}

Javascript utilise aussi des boucles :

» La boucle for: cette boucle permet d’exécuter plusieurs fois mi@me série
d’instructions. Dans sa syntaxe, il suffit toualoord de préciser le nom de la variable
qui va servir de compteur ainsi que sa valeur gedg¢ensuite la condition sur la
variable pour que la boucle s’arréte, et enfinailitf préciser l'instruction qui va
incrémenter (ajouter la valeur 1) au contenu deat&ble qui sert de compteur.

La syntaxe est la suivante :for (valeur initiale du compteur ; condition d’arrét
de la boucle ; incrémentation de la valeur du comptur) {liste d’instructions}
Exemple for (nombre = 1; nombré £nombre+1)

{ algitembre) }
Cette boucle affiche 5 fois la valeur de nombegest-a-dire qu’elle va afficher
successivement les valeurs : 1, 2, 3,4, 5

» La boucle While : elle permet aussi d'exécuter plusieurs fois l&mma série
d’instructions. La syntaxe est la suivante :while (condition & respecter) {liste
d’instructions}

Cette boucle while va exécuter la liste d’'instros tant que la condition qui se

trouve entre parenthése sera respectée.




Exemple Var  nombre =1 ;
while (nombre)
{ aleimembre) ;
noraky nombre — 1 ;

}
Cette boucle affiche 5 fois la valeur de nombegest-a-dire qu’elle va afficher
successivement les valeurs : 1, 2, 3, 4, 5 tamti@ualeur de nombre sera plus petite
que 6.

I1I-LES FONCTIONS

On appelle fonction un sous programme qui permeffettuer une tache particuliére a
l'intérieur du programme principal a travers umgie appel.

Les fonctions permettent d’exécuter dans plusigaaies du programme principal une
méme série d’instructions simplifiant ainsi le cadda taille du programme. Par ailleurs, une
fonction peut faire appel a elle-méme dans ce ngsade dgonction récursive.

a) Déclaration d’une fonction

Avant d’étre utilisée dans un programme, une famctloit étre définie afin que le
navigateur connaisse son nom, ses argumentsigtelde ses instrutions.

Déclarer une fonction c’est donner son nom aing tuliste des paramétres (les
données) quelle va utiliser. La syntaxe est laanti :

Function Nom_de_la fonction (Liste des parametres)

Function est le mot clé utilisé par Javascript pour déclane fonction.

b) Définition d’une fonction

Définir une fonction c’est donner sa déclaratiamsague la liste des ses instructions.
La syntaxe est donnée par :

Function Nom_de_la fonction (Liste des parametres)

Remargue:

> Le fait de définir une fonction n’entraine pas am&tiquement I'exécution
de ses instructions. Ce n’est que lors de I'appeteite fonction que celles-
ci (les instructions de la fonction) sont exécutées

» Le nom de la fonction suit les mémes regles quiesgrésentées dans la
partie déclaration de variables du cours.




> L’appel d’'une fonction se fait en écrivant le nom aktte fonction suivit de
la liste de ses parametres. La syntaxe estom_de_la_fonction (Liste des
parametres)

> |l est judicieux de placer toutes les déclaratidas fonctions dans I'entéte
de la page web ; c’est-a-dire entre les balisesdhet </head>

» Pour passer un parameétre a une fonction, on foumiom d’une variable
dans la déclaration de la fonction. Exemple: HoncExemple(texte). texte
est le parametre utilisé ici dans la fonction ExkEmp

c) Fonction qui retourne une valeur

Lorsqu’'on définit une fonction qui doit retournen uésultat, la derniére
instruction de cette fonction doit commencer pante clé Return.

Exemple Function noteFinaleDefrancdimote, coefficient){
\fastefinale = note*coefficient ;
tRe notefinale ; }

Cette fonction permet de calculer la rfotale coefficiée d’'un éléve a partir de  sa
note obtenue sur 20 et du coefficient du frandaens sa définition, la derniere instruction
commence bien par le mot clé Return.

IV-COMPLEMENTS DU COURS

1-Les Balises <script> et </script>

Le langage HTML utilise des balises pour dire auigateur d’afficher une portion de
texte en gras, en italique, etc... Dans cette logau& TML il faut signaler au navigateur a
travers les balises script que ce qui suit estatie cJavascript. Cette balise a un parameétre
language qui permet de préciser la nature du sddi@hs ce cas, on annonce le Javascript
comme suit : < script language = Javascript >.

De méme, il faut informer le navigateur de la fingtript par la balise < /script>

Un script est un petit programme gu’on insere darespage HTLM. Le code du script n’est
pas visible dans la fenétre du navigateur cart it@spris entre les balises spécifiques.

2-Insertion du code Javascript dans un fichier HTML

Le code Javascript peut étre placé dans I'entétecdcomme dans le corps d’'une page
HTML. Dans tous les cas il est annoncé par lssbatiscript language = Javascript >.




Lorsque le code Javascript se situe dans I'edi&tia page, les balises < script > et </
script > se trouvent entre les balises de défde €&n d’entéte < head> et </head>.

Une page HTML peut avoir plusieurs scripts.

3-Les instructions

L’instruction Alert() ; permet d’afficher un meggatexte dans une boite de dialogue.
Le texte doit étre saisit entre cotes. Exempleerifl texte ).

Exercice d’Application

Ecrire un programme en Javascript qui affiche d’dbaone boite de dialogue avec le
message : Que c’est merveilleux le monde du wetsuite, affiche une page web contenant
le message : Bonjour monde nouveau, que c’est mletwede naviguer dans le web.

Mettre le fond de la page web en rose et le tenis’'gffiche dans cette page en bleu.

N.b: Ne regardez pas la correction avant d’avoiagssiu moins une fois I'exercice.

Correction:

<htim>

<head> <title> Activitel </title>
<script language = "Javascript"ferA(Que c’est merveilleux le monde du web)
</script>

</head>

<body bg_color ="\ #FF3300" "text" ="\ #0000CC" >

<p> Bonjour monde nouveau </p>

<p> Que c’est merveilleux de naviguer dans le wigl» <

</body>

</html>




