Lscape Game Harry FPoter

Loprgres @& jow -

« Poeves, I aspri¢ tarceur de I école, & volé le journal intime de Mimis
66;{711&1@76 avant de /enférmer dans une valise codée.

L infermation n qurarf pour vous aucun iniérél si, dans les 1a1gs, vous

n avies pas (rop bu de Bicre su Beurre le weekend dernier. O excifé
par lexces de sucre, dans un moment de rhiblesse, vous aves racon(é
quelgues-uns de vos secrets les plus compromettants & Mimi Geignarde.
Secrets qu elle & évidemment scrupuleusement nofés dans son journil..
[ thut sauver votre réputation !

Or FPeeves menace de créer des coples de ce journal et de les dijsirrbuer....
Malbeureusement, vous ne pouves pas utilser o magle pouz
déverroutller cette valise qui vient direclement de la boutique « Weasley,

Forces pour sorciers 1acétieux. »

FPour trouver le code, il vous fhudré donc remplir 9 missions sous forme
d énigmes variées.

L4 réponse & 1s premicre énigme vous denne un indice pour (rouver f
Leu de I seconde énigme et smnst de surfe.

Une feuille de route vous permeiira de nojer qu fiar e 4 measure las

énigmes ey leurs r€ponses.

Vous aves 50 minutes. Fassé ce delas, vos secrets ne le resteront ples.

Bonne chance ! »



Devinatte :
« Jeune, je suis viele, e¢ vieile je suis pegite, mais (oul qu long de ma
vie, je conserve mon éclat. Je m éveille la nulf jusqu au ma@n, &f parfois

dun soutlle, je m étesns... (ui suisge 7 >

Lnigme 5/.9 -

Kz

Fnigme 3/9 :

« (e boife sans charnieres, sans clef, sans couverdle...

Fourtant & 1intériear est caché un (résor doré...

(z sugs—7e 7 >



Quastion do logique (pour ratrouver 14 cote dun decument) :

Un - 2
Deux = &
Trogs = 5
Quatre = 6
Cing = ¢
Six Cinguanie | (uatorse Deux
- - = . = ADA

A cette adresse gare su loup. .. garou !

FLnigme 5/.9 -

Qrastion do Igique (pour retrouver un decument) :

« Beedle le Barde dans son Iivre nous 14 conté. . .
Lintre ses pages la clef es¢ cachée. . .

qui Lbérera [ ojseau dont lo coour confient un dernier secret. »



Question do logigue

« Cing potions alignées : (ros poisons, un reméde et un simple vin

d ortze.

Neville s est (encore) empoisonné en (estant 54 potdon pendant le cours de
Kogue. Aides-le en (rouvant lo reméde qui le sauvera.

Four vous aider, deux indices -

L premier : si rusés que sotent los poisons, jamazs ensembles ¢t togjours
4 gauche des autres polions ils sont.

L6 deusxieme : coté cour sauvera le coeur de (on ami (4ndis que coré
Jardin ne 16r4 que / entvrer sans alleger /o morsure de son qgonie. .. »

L4 couleur de /4 polion ti'zzafz'qzzefc’z (4 nouvelle maison.

Lnigme 779

Qrastion do lgique :

ZLe septieme entre mes racines 6s¢ (erzé.

Mazs agtention 4 ne pas me réveiller,

car sinon pour (of sSurdifé assurée !’

Chasse au (résor :
« Dos au Miroir du Kiséd.
Trois pas en avant. [rogs pas sur la gauche.

Baisses le nes, vous étas arraves ! »



Souvenes-vous du passeé.

Les piciogrammes ci-

dessous représentent

plusieurs réponses aux

Enigmes que vous venes

de compléter.

4/ Remettes-les dans I ordre chronologique de gauche & drotte.
&) Puis décryples-Lles & 1aide du code pour (rouver les chiffres

permettant d ouvrar Ia valse ef récupérer le journil.

¥ il

Frcgogrammes

Fictogrammes
dans I ordre -

Chiftses
4850cIES -




