Cahier Journal Après midi, semaine du 17 au 21 septembre 2007.
	Horaires et dispositif
	Domaine d’activité
	Objectifs
	Exercices
	Remarques

	13h20-13h50
	VE, AM
	
	PS : Préparation à la sieste avec l’ATSEM..
MS : Jeux calmes.
Relaxation jeux de doigts : « Monsieur Pouce » et « Je dors ». « Le ballon de baudruche »
	

	13h50-14h30
Ateliers dans lesquels les élèves s’inscrivent.
	DM : Numération, jouer à un jeu de société
I,S,C

DM : Le monde des objets.
	MS : Jouer à un jeu de société.
Reconnaître l’écriture chiffrée 1,2,3 et les constellations.

MS : Rechercher, inventer et composer différents effets à partir de tampons. Prendre plaisir à laisser des traces. Constater les effets produits. Développer une pratique.
MS : - Faire des observations sur les ciseaux (fonction, usage et danger)
- Manipuler avec habileté une paire de ciseaux : découper droit.
	Jouer au jeu des souris avec deux dés : couleur et chiffres 123.
Peindre des ronds avec des tampons : 

Matériel : Bouchons de lièges, bouchons de feutres, carton ondulé, pièces de jeux dont l’empreinte sera ronde…

· Gouache.

Papier à dessin format A3.
Découpage séance 2 : 

Découper des bandes de papier : suivre les traits avec les ciseaux.

	

	14h30-15h00
Regroupemt collectif
	L, VE
	.Connaître et nommer les adultes de l’école
	Créer une affiche avec les photos du personnel de l’école. Une phrase descriptive et le lieu dans lequel ils travaillent le plus souvent.
	

	15h00-15h15
	L
	Ecouter, oser s’exprimer, mémoriser une comptine
	Reprise des comptines et jeux de doigts familiers.
	

	15h15-15h45
	VE
	
	Récréation
	

	15h45-16h10
	L, VE, DM
	Investir l’espace classe en respectant le matériel, les autres
	Jeux libres, accès aux coins jeux.
Rangement.
	

	16h10-16h30
Regroupemt collectif
	L, VE
	Ecouter et comprendre une histoire
	Albums en relation avec la rentrée :

« trois souris peintres »
	


