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AVENTURES DANS L’IMPERIUM
FEUILLE DE PERSONNAGE

HISTORIQUE

NOM

Touman / Duan Xiongho

TRAITS DE PERSONNALITE

7. Mentat
Analyste

%Y Inquisiteur

MAISON

Maison Hins

ROLE

Connétable

FACTION

Mentat

AMBITION

Revenir sur Chanyu

PRINCIPE MAXIME SRR B SRR

DNV NN
TALENTS
Les hommes sont la force Anal ecti
DEVOIR 7 )>-véritable de toute nalyse projective
Grande Maison ,
L - attire les individ Etudes pousées
e pouvoir attire les individus
DOMINATION 6?% corruptibles Mentat tordu
FOI 5%
JUSTICE 4%
) . L'objectif d'un argument
VERITE 8 est de changer la nature

de la vérité

X7 ATOUTS
2 Goute poison (Détection,

COMPETENCE SPECIALISATIONS Sécurité, Technologie)
Souci du détail
ANALYSE 7 ureaucratie du CHOM privée)
Sapho (Addict, Mentat,
COMBAT 4 Y stimulant)
%Obsewation
DISCIPLINE 7
POINTS DE .
MOBILITE 4% PROGRESSION DETERMINATION
i Diplomatie
RHETORIQUE 6
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