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L’objectif d’un argument
 est de changer la nature
de la vérité

Les hommes sont la force
 véritable de toute
Grande Maison

Le pouvoir attire les individus
 corruptibles

Goute poison (Détection,
Sécurité, Technologie)

Cone de silence (Contre-
mesure, technologie, vie
privée)

Sapho (Addict, Mentat, 
stimulant)

Touman / Duan Xiongho
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