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Activité 2 - Comment fonctionne un ordinateur ?

1) A I’aide du lien : http://techno-flash.com/animations/unicenligne/unite_centrale.html,
Compléter le tableau ci-dessous.

Composants de

. epr Role Unité de mesure
I’unité centrale

Carte mere

Alimentation

Lecteur graveur

Mémoire vive
(RAM)

Disque dur

Processeur

Lecteur de cartes
mémoires




