Trois gardes pirates rôlistes s’avancent, menaçants.

Le conteur s’avance, magistral :

Conteur – voix tonitruante, levant le bras en signe d’arrêt - AHAHAH ! Ainsi vous voila, mortels ! Sachez que la légende raconte que dans les temps anciens, sur les plateaux de Scandinavie Septentrionale, - mots bien séparés - naquirent trois jeunes gens .

Heros #1 – le coupant - Euh, les trois mecs, ça serait pas eux, par hasard ?

Conteur – voix tonitruante - Si ! - voix normale - Euh, si, mais t’es gentil, là, c’est moi qui raconte, OK ? - Voix tonitruante - Ahem ! Ces trois bambins grandirent donc, comme… - hésitation - grandissent tous les bambins, et nous les retrouvons quelques années plus tard à bord d’un Knorr.

Heros #2 – le coupant - J’adore !

Conteur – voix tonitruante – Enervé - A bord d’un KNORR, disais-je, fière embarcation nordique faite de bois…

Heros #1 – le coupant - Ouais, ben un drakkar, quoi !

Conteur – voix normale - Ouais, mais si tu veux, en fait, le vrai nom c’est Knorr, alors que le terme drakkar est beaucoup…
Rôliste #1 – se racle la gorge
Conteur – voix tonitruante - …et nous les retrouvons quelques années plus tard à bord d’une barque, voguant vers la promesse de pillages, - la voix baisse graduellement -, viols, saccages, meurtres, rapines...

La lumière centrée sur les trois rôlistes, qui font mine d’être sur un bateau. Bruits de vagues et de mouettes en fond sonore.
Rôliste #2– curieux - Eh, tu la connais, la différence entre un Viking, et un Xénoviking ?

Rôliste #1 – Si je connais la différence ?
Rôliste #3 – Ben si tu veux, le Xénoviking, il arrive sur la planète, il pille…

Rôliste #1 – Ouais, voila, déjà !

Rôliste #3 – … alors que le Viking, il arrive sur la planète, et il pille…

Rôliste #1 – Mais c’est un viking !

Rôliste #3 – C’est ça ! Ca n’a rien à voir.

Rôliste #2 – Ah, OK !

La lumière à nouveau sur toute la scène, les trois rôlistes ont de nouveau la tronche de gardes, et semblent se faire chier royalement.

Conteur – voix tonitruante – Après une longue et terrible traversée, les trois courageux jeunes gens arrivent enfin en vue de la côte, où les attendent pillages, viols, saccages, meurtres, rapines…

Heros #2 – le coupant – Ouais, alors si tu veux, on a pas toute la matinée, donc si tu pouvais éviter de nous faire tout le curriculum, ça serait sympa.
Conteur – voix normale – Bon, ben on en arrive au moment où trois féroces gardes, regardez comme ils sont féroces, se pointent vers vous.

Effectivement, les trois gardes semblent féroces et pas très disposés à se laisser marcher sur la gueule.

Conteur – voix normale, un brin amusé  – Vous faites quoi ?
Heros #1 – Bon, ben moi, je serais plutôt pour leur faire le coup du « excusez-moi, mais il y a une crêpe au fromage qui vous appelle au plafond ».

Heros #2 – acquiesce.

Conteur – voix normale, un brin amusé  – Fais-moi un jet.

Heros #1 – jette un dé par terre.

Effet sonore « SEVEN » de Futurama Bender’s Game.
Conteur – voix normale, dépité  – Euh… ça passe - Fait mine de se cacher avec sa main

Les trois rôlistes lèvent la tête au ciel, à la recherche de la crêpe.

Les deux héros passent tranquillement devant eux et sortent de la scène.

Heros #2 – Sont vraiment cons ces rôlistes.
