
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Dictée copiée ou différée : lecture d’un texte puis au verso écrire ce texte dicté par l’enseignant : quand 

l’enfant a un doute, il retourne sa feuille pour vérifier. L’objectif de l’élève est d’écrire la dictée en 

retournant le moins de fois possible la feuille 

 Dictée frigo : l’enseignant dicte, les enfants écrivent au brouillon – Les feuilles sont ramassées et mises 

au frigo. Le texte solution est distribué – Les élèves soulignent les mots dans lesquels ils pensent avoir 

fait des erreurs. Les textes solutions sont ramassés et les brouillons ressortis pour correction et copie du 

texte définitif sur le cahier du jour. 

 La dictée guidée : on annonce l’objectif ou les objectifs avant (rappel) puis l’enseignant dicte le texte – 

La relecture est également guidée. (attention ...) 

 L'autodictée : traitement collectif de problèmes posés par le texte avant la dictée en individuelle. 

 La dictée quotidienne : pour travailler les automatismes. Rituel d’une vingtaine de minutes où les élèves 

écrivent la phrase du jour voire 2 phrases– Correction collective avec discussion – Copie des phrases 

exactes sur la feuille. 

 La dictée préparée : les erreurs possibles ont été envisagées et analysées auparavant. Traitement 

collectif de problèmes posés par le texte avant la dictée en individuelle. 

 La dictée à trous : l'élève complète un texte avec des mots dictés 

 La dictée itinéraire ou dictées à choix multiples 

Les élèves ont le choix entre plusieurs solutions et doivent justifier . 

 La dictée dialoguée : phrase par phrase, les difficultés sont discutées sans donner les réponses. 

 La dictée judo :un texte étalonné sur 100 points est dicté aux élèves. Chaque mot correctement 

orthographié rapporte des points (barème élaboré par l’enseignant. Par exemple, les petits mots : 1 point, 

les noms et les adjectifs : 2 points, les verbes : 3 points). Le score réussi par chaque joueur est référé à 

un code de couleur qui rappelle celles des ceintures des judokas. 


