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Tu dois te rendre à l’école de la forêt en lançant le dé et en suivant les instructions sur 

les cases particulières. 
 

     Quand tu arrives sur cette case, rejoue en relançant le dé. 

 
 

                  Quand tu arrives sur cette case, tu poses pour la photo de classe. Passe  

   un tour. 
    

   Quand tu arrives sur cette case, retourne à la case 14               pour aider  

   Gros-Louis à préparer sa soupe d’hiver. 

 

      Quand tu arrives sur cette case, tu aides Louve à peindre l’école. Passe 2    

   tours. 
 

   Quand tu arrives sur cette case, rejoins Loup à la case 30              pour lui  

   apporter les balles. 
  

 Quand tu arrives sur cette case, retourne à la case 7               pour apporter la 

pomme à Demoiselle Yéti. 
   

 Quand tu arrives sur cette case, tu fais du sport. Passe un tour. 
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