
Miku Na Tamaku ( aka Drei )
Date de naissance ( Age ) : Inconnu ( Inconnu )

Origine : Jigoku Dei Fei
Taille : 1m20
Poids : 16 kgs

AFFINITES ELEMENTALES
ELEMENT ATTAQUE DEFENSE

FEU 0 -100
EAU 0 100
TERRE 87561 100
VENT 0 -100

FOUDRE 0 100
GLACE 88950 100
POISON 0 -100

LUMIERE 0 100
TENEBRES 9941 100

CRISTAL 0 0
PHYSIQUE : Cette jeune Munakata aux yeux bleus et à la chevelure blonde fait penser qu'elle provient d'un pays nord-européen, comme 
l'Allemagne ou encore les Etats Scandinaves. Elle est la seule du groupe à avoir une tenue bi-colore blanche et kaki. Elle apparaît toujours 
affublée d'une paire oreilles semblables à celles des lapins de couleur noire sur sa tête. Personne ne sait à quoi elles servent. Elle se bat 
généralement avec une lance.

CARACTERE : Malgré son apparence « kawai » et enfantine, Miku est la plus sadique des quatre ! En effet, lors des combats, elle 
esquisse un petit sourire à chaque fois que son arme transperce un corps ! Et tant qu'elle n'a pas eu sa dose de sang et de tripes étalées sur 
le sol, elle n'est pas contente ! Elle a aussi la manie de conserver des morceaux de ses victimes dans des blocs de glace qu'elle entrepose 
chez elle, morceaux qu'elle considère comme ses trophées. Elle passe parfois des heures à astiquer sa lance afin qu'elle soit la plus 
brillante possible. 

HISTOIRE : Miku est la dirigeante du plus grand royaume infernal. Elle y règne en maîtresse absolue et organise parfois des chasses à 
l'homme pour se détendre ! ( Il s'agit en général de prisonniers qui ont été condamnés pour meurtres ou viol. Disons que c'est sa manière à 
elle de faire le vide dans les prisons. ). Depuis les évènements de Falbezia, elle s'est lancée dans un nouveau « sport » : La chasse au 
Falbeziens !

POUVOIRS : Comportement sadique … pouvoirs de sadiques ! Elle a l'habitude de « jouer » avec ses adversaires en les torturants avec 
des pics de granite qu'elle plante dans les mains ou le ventre ou en gelant certains membres avec ses techniques de glace. Quand il est trop 
amoché ( ou qu'elle n'a plus envie de « jouer » avec lui ), elle l'achève à coup de lance ou avec ses pouvoirs ténébreux.


