[image: image1.jpg]<&ll!’ -
2gaz,





CHAMPIONNAT  ENDURANCE. 2009

PRESENTATION

Le Championnat A.S.A. ENDURACE se déroule du 1er Janvier au 31 Décembre de l’année 2009. Le jour de course est le dimanche, sauf pour les 24 heures

 A savoir 3 manches , 2 manches de 12H00 et une manche de 24 heures

Pour participer au championnat A.S.A. Endurance, il faut :

Une équipe de 3 pilotes minimum

S’ inscrire  la manche au moins  30 jours par email à l’adresse suivante: adslot@orange.fr en nous donnant nom, prénom , modèle voiture

Avoir regler sa cotisation annuelle de 30€ (par pilote) à l’association A.S.A. (possibiliter de regler sur place). Une seule cotisation par member, c’est à adire qu’avec une seule cotisation, un member peut participer à plusieurs championnat A.S.A.

L’inscription au Championnat Endurance est libre d’accès à tout le monde.

Pour chaque course, le nombre maximum  d’équipes est de 12  au total.

Avoir une poignée. (Chaque organisateur de course donnera en debut de saison les fiches que les pilotes trouveront sur les pistes afin qu’ils puissant faire des adaptateurs)

Chaque manche se dédroulera sur une piste de 4 voies minimun

Les pistes seront en plastique des marques SCALEXTRIC, NINCOou encore en bois.

CALENDRIER (les dates sont a confirmer par les organisateurs, sauf la première qui est ferme)

JANVIER: 

FEVRIER: 

MARS: 

AVRIL: 

MAI : 

JUIN: 

JUILLET: 

SEPTEMBRE: 

OCTOBRE: 

NOVEMBRE:

DECEMBRE: 

Ce Championnat est exclusivement reservé aux VOITURES 1/32  sport proto lmp1 et lmp2 Slot it , Avant Slot, Scaleauto, Scx, Scalextric, Ninco, Mb Slot qui ont roulé les 2’ heures du mans entre 1980 et 2009.

La voiture peut être modifier dans les proportions suivantes.

Carrosserie d’origine  rien ne doit manquer au depart de la course(sauf les retros) , en aucun cas durant la course ou les entrainements les ailerons devront être retirer ou modifier , déco libre mais de course uniquement, aucune decoupe possible. Interdiction de poncer la carrosserie pour rabaisser celle ci..

Aucune partie mécanique ne doit être visible depuis l’exterieur de la voiture.

Chassis d’origine, interdiction de le percer ou découper, vous pouvez l’améliorer avec des options existantes de la marque slot it ou autre, mais en aucun cas le chassis doit être modifié afin de permettre d’adapter ces dites option.

Chassis HRS interdit

Moteur libre, interdiction de l’ouvrir, LIMITER A 25000 trs/min

CARROSSERIE LEXAN ET CHASSIS EN LAITON, ALU, CARBONE…  INTERDIT

Possiblité de changer:




Guide (toutes marques et tout types autorisés), il ne doit pas dépassé de l’auto, il doit être entièrement positionné sous la voiture.

Tresses (toutes marques et tout types autorisés)

Cable (toutes marques et tout types autorisés)

Axe Avt et Arr (toutes marques et tout types autorisés), attention les voies avt et arr ne doivent pas depasser de la carrosserie. Les Roues  arr ne doivent pas dépasser le diameter de 20,5mm.

Les roues Avt peuvent ne pas toucher la piste, mais doivent être au maximun a 1mm de celle ci, elles ne peuvent pas depasser de la carrosserie.

Les roues avt doivent toujours être présentent tout au long de la course.

Les roues avt doivent avoir obligatoirement des pneus

Paliers ou rotules ou roulements (toutes marques et tout types autorisés)

Couronne (toutes marques et tout types autorisés)

Pignon (toutes marques et tout types autorisés)

Pneus, silicone, mousse……(toutes marques et tout types autorisés)

Jantes (toutes marques et tout types autorisés)

Habitacle obligatoire (on peux mettre un habitacle lexan), il doit obligatoirement être en 3D, carte avec pilote dessiné interdit.

Lest autorisé, il doit être à l’interieur de la voiture uniquement et fixé.sur la partie superieur du chassis

Aimant interdit

Moteur libre mais limité a 25000 trs/min a 12 volt (toutes marques et tout types autorisés du marché existant, ils ne doivent pas avoir été ouvert), nombre de moteur maxi 3. Il seront marqué au controle technique au depart de la course

Possiblité de traiter les pneus avec les produits suivant, NSR, MB Slot, Huile de parafine, Corally ….Mou interdit.

Pas de poids mini

Pas de mulet, intediction de changer de voiture durant toute la durée des 24 heures, toutes les pieces peuvent être changer durant la course sauf la carrosserie et le chassis au nombre de 3, ils seront marques au controle technique




Il n’y a pas de parc fermé, pendant toute la durée des 24 heures les pilotes peuvent bricoler leur voitures

REGLEMENT SPORTIF

-Les produits de nettoyage de tresses, pneus et lubrification pour palier, moteur…sont autorisé ainsi que le traitement des pneus sauf le Mou ou derives de celui ci. Sont autorisé, les produits NSR, Mb Slot, Corally, CS electronque, Orion et Fish.

-Le nettoyage des pneus eut être fait mais uniquement au stand après que la voiture se soit arrêtée dans la zone de la piste réservée à cet effet.

-Le nettoyage de la piste est interdit, celui ci entrainera une pénalité de 10 tours. Le seul fait d’être constaté par le/les directeur de course entraînera l’application de la pénalité immédiatement et sans avertissement.

-Le ramassage: Durant le briefing des équipe le samedi matin un emplacement sera de ramassage sera désigné par équipe. Chaque équipe devra assure le ramassage Durant les 24 heures à cet emplacement, qu’elle roule ou pas. Si au moment du depart d’un segment, il manqué un marshall, il sera enlevé automatiquement 50 tours à l‘équipe responsible du poste de ramassage vide, et cela sans aucun avertissement.

Si une équipe abandonne la course, elle est tenue d’assurer le ramassage jusqu’à la fin des 24 heures.

-Classement, l’équipe qui gagne est celle qui à fait le plus grand nombre de tours en 24 heures.

-Le pilotage. Le nombre d’heures de pilotage par pilote est libre; toutefois l’équipage doit être obligatoirement compose d’un minimum de 3 pilotes

-Remplacement des pilotes: il est libre, mais il ne doit y avoir qu’un seul pilote à la fois sur le poste de pilotage.

-Intervention sur la voiture: Il n’y a pas de park fermé, donc lorsque vous ne roulez pas, vous pouvez intervenir sur la voiture.

Durant un segment, pour intervenir dessus (y compris nettoyage des pneus et tresses), la voiture doit revenir obligatoirement au stand avec mécaniciens assis à sa table.

Pour récuperer la voiture en course on ne pourra la prendre et la repose uniquement dans la zone prevue à cet effet (petite ligne droite à l’opposé du poste de pilotage)

Tout ce qui n’est pas décrit dans le present réglement est interdit

Des evolutions du réglement sont possible jusqu’à la dernière minute, le définitf sera donné aux equipes et affiché le jour de la course.

POIGNEES ,ALIMENTATION, COMPTAGE.

La course se déroulera sous un voltage de 16 volt avec une alimentation par voie,  une connection en fiche banane, branchement sur des boitiers stop & go de la marque DS racing.

Il y aura 2 points de comptage sur la piste pour eviter tout erreur, en cas de litige, le directeur de course prendra le nombre de tours le plus haut sur les 2 compteurs.

DEROULEMENT DU WEEK END DE COURSE pour 12 heures

SAMEDI

07H00-9h00: 

ACCEUIL DES EQUIPES

07h30-10H30: 

ESSAIS LIBRES 

10h30-11H00: 

VERIFICATION DES VOITURES MARQUAGES DES CHASSIS ET CARROSSERIE

11H00-11H30: 

QUALIFICATION PENDANT 1 MINUTE SUR LA PISTE DE SON CHOIX. Cette qualification donnerat l’ordre de depart, Pole piste 1; Second temps, piste 2….

12H00 Départ: 

Course de 24 heures non stop.

Le depart de la course se fait avec les 4 meilleurs temps.

La course est divisé en segment de 55 minutes sur un piste 4 voies, donc a chaque segment une équipe rentre en piste 1 et une équipe sort en piste 4.

Entre chaque segment les voitures repartent de la meme position en changeant juste de voie

L’équipe qui rentre en piste 1, pour la premieère fois partira du depart, ensuite elle repartira de l’endroit ou elle avait finis en piste carte, il y aura une marque représentant l’équipe qui sera depose à cette endroit.

Le dimanche matin à la fin de son dernier segment de 24 heures l’équipe devra laisser sa voiture sur le bord de la piste pour savoir ou elle est arrivée à la fin de course.

Possiblité de changer de pilote durant le segment.

Attention il n’y a qu’une seule minute entre chaque segment.

L’équipe qui sort doit avoir un pilote qui doit passer obligatoirement au poste de marschall, attention à chaque fois qu’un marshall n’est pas son poste au depart du 

segment, l’équipe perds 50 tours. Lisez bien le réglement car il n’y aura aucun avertissement. Seul le directeur de course et personne d’autre prendra cette decision d’enlever les 50 tours.

Segment de nuit:

Entre 21h00 et 0h00 du matin, la course se déroulera en segment de nuit, la salle sera pratiquement etainte, mais il y a aura une veilleuse a chaque poste de ramassage afin de facilité celui ci.

Les voitures devront donc disposer d’un éclairage  avant et arriere. Si ce dernier casse Durant la course la voiture devra obligatoirement s’arrêter pour réparer.

00h00 le Dimanche:

Arrivée, l’équipe qui gagne est celle qui à fait le plus grand nombre de tours en 24 heures

01h00: Remise des Prix

DEROULEMENT DU WEEK END DE COURSE pour 24 heures

SAMEDI

07H00-9h00: 

ACCEUIL DES EQUIPES

07h30-10H30: 

ESSAIS LIBRES 

10h30-11H00: 

VERIFICATION DES VOITURES MARQUAGES DES CHASSIS ET CARROSSERIE

11H00-11H30: 

QUALIFICATION PENDANT 1 MINUTE SUR LA PISTE DE SON CHOIX. Cette qualification donnerat l’ordre de depart, Pole piste 1; Second temps, piste 2….

12H00 Départ: 

Course de 24 heures non stop.

Le depart de la course se fait avec les 4 meilleurs temps.

La course est divisé en segment de 55 minutes sur un piste 4 voies, donc a chaque segment une équipe rentre en piste 1 et une équipe sort en piste 4.

Entre chaque segment les voitures repartent de la meme position en changeant juste de voie

L’équipe qui rentre en piste 1, pour la premieère fois partira du depart, ensuite elle repartira de l’endroit ou elle avait finis en piste carte, il y aura une marque représentant l’équipe qui sera depose à cette endroit.

Le dimanche matin à la fin de son dernier segment de 24 heures l’équipe devra laisser sa voiture sur le bord de la piste pour savoir ou elle est arrivée à la fin de course.

Possiblité de changer de pilote durant le segment.

Attention il n’y a qu’une seule minute entre chaque segment.

L’équipe qui sort doit avoir un pilote qui doit passer obligatoirement au poste de marschall, attention à chaque fois qu’un marshall n’est pas son poste au depart du 

segment, l’équipe perds 50 tours. Lisez bien le réglement car il n’y aura aucun avertissement. Seul le directeur de course et personne d’autre prendra cette decision d’enlever les 50 tours.

Segment de nuit:

Entre 22h00 et 5h00 du matin, la course se déroulera en segment de nuit, la salle sera pratiquement etainte, mais il y a aura une veilleuse a chaque poste de ramassage afin de facilité celui ci.

Les voitures devront donc disposer d’un éclairage  avant et arriere. Si ce dernier casse Durant la course la voiture devra obligatoirement s’arrêter pour réparer.

12h00 le Dimanche:

Arrivée, l’équipe qui gagne est celle qui à fait le plus grand nombre de tours en 24 heures

14h00: Remise des Prix

COMPTAGE DES POINTS

1er: 10 pts

2ème: 8 pts

3ème: 6 pts

4ème: 5 pts

5ème: 4 pts

6ème: 3 pts

7ème: 1 pt
