REGLEMENT INTERNE DU TOURNOI
· Toutes les équipes doivent fournir un t-shirt identique et chaque joueur (se) doit se munit d’une paire de baskets ou pourra jouer pieds nus.
· L e tournoi est ouvert à tous joueur (se) licencié(e) ou non.
· Les rencontres se joueront sur des terrains de 20m x 40m.
· Les équipes peuvent êtres composées de 8 joueurs dont 5 joueurs maximum à la fois sur le terrain.
· La durée des matchs sera de 6 minutes.
Le classement de chaque poule s’effectuera en fonction du nombre total d’essais marqués par chaque équipe afin de favoriser au maximum l’attaque.
Après ce classement général, chaque premier de poule affrontera le dernier de l’autre poule, le second l’avant-dernier et ainsi de suite ; toutes les équipes disputeront un nombre identique de matchs jusqu’à la fin du tournoi.
Coup d’envoi et de renvoi :
Coup d’envoi classique au début de chaque mi-temps et après chaque essai par l’équipe ayant marqué.

Jeu au pied :

Interdit sauf  en coup d’envoi ou de renvoi.

Règle du Toucher :

Le Toucher s’effectue à 2 mains sans agressivité.

Chaque équipe bénéficie de 4  Touchers par phase d’attaque.

Ballon au sol :

Si le ballon tombe au sol derrière le porteur du ballon, n’importe quel joueur peut le ramasser et continuer à jouer ; sinon, En-avant.
En avant :

L’équipe n’ayant pas commis cette faute récupère le ballon et joue une nouvelle d’attaque.
Remises en jeu : 

Sur un toucher, un en-avant, une sortie en touche, le ballon sera remis en jeu comme lors d’un coup franc (le joueur qui remet le ballon en jeu est obligé de le passer) ; la défense devra se trouvée à 5 m de la remise en jeu ou elle sera sanctionnée.
Remplacement :

Illimité. Le joueur ne peut être remplacé qu’après qu’il soit sorti du terrain en se signalant auprès de l’arbitre.
Arbitrage :

L’arbitrage sera assuré par des éducateurs du Club de Gennevilliers et / ou en auto-arbitrage par un joueur d’une équipes non concernée par la rencontre arbitrée.
CARTON JAUNE :

Le joueur est exclu pour le match mais remplacé.       

CARTON ROUGE :

Le carton rouge entraîne l’exclusion définitive du tournoi du joueur, son équipe jouera le reste du match en infériorité numérique.

Les arbitres en consultation avec les responsables pourront disqualifier une équipe ou un joueur qui ne se soumettrait pas au règlement interne.                   






