
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    But du jeu: être le premier à compléter son hibou. 
 

    Déroulement:  
Chaque enfant a un plateau hibou, et une boîte avec les ac-
cessoires numérotés de 1 à 6. 
A tour de rôle, lancer le dé, et placer sur son hibou, la pièce 
numérotée correspondante. Si ce n’est plus possible, passer 
son tour. Quand toutes les pièces sont placées, dire Hou hou! 
 

    Matériel: 
  -1 dé, 
  -1 plateau hibou, 2 ronds blancs pour les yeux, 2 pupilles,      
1 bec, 2 ailes, 3 plumes, 2 pattes. 
 La classe de Mélusine 

 «  Hou hou les hiboux ! »  


