
Schmidt 2006
Jeu de cartes

Joueurs : 2 équipes
Age : 8 ans et +
Durée : 10 mn
Thème : football
Mécanisme : simultané, défausse, réflexe

2 équipes, les rouges et les noirs simulent un match
de football. L’équipe qui marque le plus rapidement
possible 5 buts gagne… BUUUUUUT !!!!!
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