
Numérote les phrases dans l'ordre de l'histoire, puis recopie le 
texte dans ton cahier du jour, en écrivant les phrases dans 
l'ordre.

 Son ennemi juré Chogan détache la corde qui retient le canoë au 
piquet.

 Nitou a pu lancer la corde et s'accrocher à un rocher mais le 
courant est trop fort et la corde se rompt.

 Nitou a très envie d'aller se promener en canoë sur la rivière en 
canoë.

 Chogan avoue sa faute. Il sera puni par le chef Indien.

 Le petit Indien essaie de se diriger vers la rive en pagayant mais la 
pagaie heurte un rocher et tombe dans l'eau.

 Au moment où le canoë bascule dans une cascade, l'aigle Paco lui 
saisit les poignets avec ses serres et l'emporte dans les airs.

 Nitou propose à Saumon-Agile de l'aider à fabriquer un nouveau 
canoë.

 Des castors veulent l'aider mais l'un deux coupe accidentellement la 
corde avec ses dents.

 Le lendemain matin, très tôt, il pousse le canoë de Saumon-Agile 
sur l'eau, s'installe à l'intérieur et fait semblant de ramer.

 Après avoir déposé Nitou au sol, Paco attrape Chogan par la culotte 
et l'entraîne au-dessus de la rivière.

Nitou a très envie d'aller se promener en canoë sur la rivière 
en canoë.
Le lendemain matin, très tôt, il pousse le canoë de Saumon-
Agile sur l'eau, s'installe à l'intérieur et fait semblant de ramer.
Son ennemi juré Chogan détache la corde qui retient le canoë au 
piquet.
Le petit Indien essaie de se diriger vers la rive en pagayant 
mais la pagaie heurte un rocher et tombe dans l'eau.
Des castors veulent l'aider mais l'un deux coupe 
accidentellement la corde avec ses dents.
Nitou a pu lancer la corde et s'accrocher à un rocher mais le 
courant est trop fort et la corde se rompt.
Au moment où le canoë bascule dans une cascade, l'aigle Paco 
lui saisit les poignets avec ses serres et l'emporte dans les airs.
Après avoir déposé le petit Indien au sol, Paco attrape Chogan 
par la culotte et l'entraîne au-dessus de la rivière.
Chogan avoue sa faute. Il sera puni par le chef Indien.
Nitou propose à Saumon-Agile de l'aider à fabriquer un 
nouveau canoë.
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