Compétences sociales à développer
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	Communiquer pendant l’action pour agir en fonction des autres / pour anticiper l’action.
	Parer un partenaire pour assurer sa sécurité.
	Gérer sa force et son engagement pour éviter de blesser des camarades / de se blesser.
	Juger une prestation pour l’évaluer en fonction de critères définis.

	NIVEAUX

OBSERVABLES
	
	
	
	

	1 - Ignorant
	Reste seul, aucune communication.
	N’aime pas / n’ose pas toucher les autres.
	« C’est moi qui gagnerai !! coûte que coûte ! »
	« ça, c’est  nul »

	2 - Débutant


	Répond brièvement quand on lui parle, mais inintelligiblement.
	Se met à côté de son partenaire, sans savoir quoi faire, et ne réagis pas en cas de chute.
	Se rend compte juste au moment de l’impact qu’il a été un peu vite, se protège comme il peut.
	Différencie 2 prestations de niveaux débutant et confirmé, mais sans savoir pourquoi.

	3 - Débrouillé
	Echange avec ses « amis » sur le terrain lors des phases arrêtées.
	Réagit en cas de chute mais tardivement, et brutalement ou sans être très efficace.
	Arrive souvent vite, et se « déforme »  au moment de l’impact pour amortir le choc.
	Avance un ou 2 arguments pour dire si c’est « bien » ou pas.

	4 - Confirmé
	Dirige les partenaires proches dans les phases où le jeu est loin. 
	Se place près du partenaire, sait amortir les chutes, parfois « en forçant ».
	Réduit sa vitesse quand il y a un obstacle / s’arrête.
	Différencie les niveaux grâce à plusieurs critères, sans pouvoir départager des prestations légèrement différentes.

	5 – Expert 1
	Dirige ses partenaires proches aussi en situation active.
	Se place près du partenaire, en position adéquate pour parer les chutes les plus courantes et pour amortir la chute, sans se faire mal.
	Anticipe les contacts et adapte sa vitesse, sans pour autant s’arrêter.
	Justifie la différence de niveau par plusieurs critères observables, et peut quantifier ou qualifier les actions.


