
Hardi Moussaillons ! 

 
Bienvenus à bord du Jolly Mon, le navire du terrible Pirate 

Long Charlie, qui fait régner la terreur sur les mers des Caraîbes... 

Vous avez souhaité rejoindre l’équipage, mais Long Charlie doit 

vérifier que vous êtes de bons pirates. Pour cela, il va falloir passer 

quelques épreuves les plus terribles les unes que les autres… A chaque 

épreuve réussie, vous aurez droit à 1 attribut de pirate. 

Lorsque vous serez devenus de vrais pirates, vous pourrez partir à la 

recherche du trésor caché que Long Charlie a soigneusement caché sur 

l’ile de la Muerta. 

Etes-vous prêts ? 

Etes-vous prêts ???? 

 

Alors allons-y, 

Moussaillons, répétez tous avec moi 

« je ne suis  pas un poisson pourri je suis un pirate » 

= 

Tout bon pirate qui se respecte doit abandonner son nom et en prendre 

un nouveau, un qui fait peur rien qu’à le dire, qui fait fuir les ennemis 

comme un boulet de canon ! Choisissez votre nom Mille sabords ! et 

souquez fort, on part à l’aventure ! 

 

 



Première épreuve 

Pour gagner votre premier signe de pirate, il va falloir faire 

fonctionner vos méninges !  

Retrouve le jumeau de chaque carte 

 
 Jeu de memory posé sur la table basse du salon. Les invités jouent tour à 

tour.  

 

Bravo moussaillons, vous êtes sur la bonne voie. Tout bon pirate s’est 

battu en duel et n’a pas peur des petits bobos de rien du tout. Vous avez 

prouvé votre bravoure et gagné votre première cicatrice !  

 

Deuxième épreuve 

 

Pour remporter cette deuxième épreuve, il va falloir faire preuve de la 

plus grande adresse.  

Chacun à votre tour vous lancerez un anneau. Captain Plume ici 

présent comptera les points récoltés.  

Si vous atteignez 100 points, les requins n’auront qu’à bien se tenir, car 

non d’une barbe en plastique, votre récompense vous attendra sur le pont 

du navire !  

 
 Sabre planté dans un carton retourné et recouvert de papier crépon. 

Anneaux d’eau trouvés chez Decathlon 

 A la fin du jeu, les enfants se font poser une moustache en fausse 

fourrure et autocollante (une bague pour les filles) 



En avant pour la 3e épreuve ! 

,Descendons à la cale. 

Ne vous inquiétez pas, les rats sont tous partis, les autres pirates les ont 

déjà mangés, héhéhé 

 

Un pirate n’a pas peur de dégommer ses adversaires !  

 

Objetif boulet de canon 

Et Catapulte 

 

Lorsque tous vos ennemis seront tombés sous vos coups, alors, le bandeau 

de pirate sera à vous !  Rendez-vous vers le canot de sauvetage pour 

remporter votre prix et découvrir votre 4e épreuve 

 
 Jeu de Chamboul’tout en parallèle d’un jeu de « bowling de pirates », en 

fait un jeu de quilles décoré de crépon noir et têtes de mort, et une balle 

en mousse bombée en gris foncé, le tout posé sur deux planches de 

medium qui font office de piste. J’ai tenté une catapulte avec un gros 

élastique sur un morceau de bois type « baguette de sourcier » : échec ! 

Chacun joue tour à tour, et quand les jeux « prennent », on les a laissé 

s’amuser comme ils voulaient pendant un bon quart d’heure.  

 Bandeau de pirate 

 

4e épreuve 

Ahah  

Vvous approchez du but ! 



Tout bon pirate aime s’amuser et se détendre après une rude bataillé.  

A vous de nous montrer quel brillant compagnon de jeu vous êtes !  
 Jeu de fléchettes et de bonneteau (Fléchettes pas dangereuses trouvées 

chez notre ami à Fond la forme et bonneteau avec 3 bouteilles en cartons 

dégotées chez Cultura en soldes. Le jeu, rajouté au dernier moment, a 

super bien marché, d’autant que les enfants s’amusaient à me faire boire 

« du rhum » dans bouteilles en carton. La encore une fois les jeux lancés 

on les a laissé jouer un bon quart d’heure jusqu’à ce qu’ils en aient assez 

 Chapeau de pirate 

 

 

5e épreuve 

Un pirate est avant tout un marin 

Un marin des caraîbes connaît bien les requins et les crocodiles 

Allez ouste ! en route pour la terrible épreuve de la planche !  

Remontez ensuite sur le pont pour récupérer votre ultime récompense 

Vous voilà devenus de vrais pirates.  

Long Charlie est fier de vous et vous embauche définitivement sur son 

navire. Félicitations.  
 Jeu « Walk the plank » les yeux bandés, sur une planche ne medium 

doublée. On ne leur a pas tenu la main, mais étions juste à côté en cas de 

chute : aucun n’a dévié de son chemin, et ils ont bien ri ! 

 Epée en carton 

 

Avant de partir à la chasse au trésor, nous vous avons réservé un petit 

cours de piraterie 



 3mn combat épée : autant canaliser les envies de batailles en la cadrant. 

Les épées n’étant pas du tout solides, elles se sont cassées, le jeu s’est 

arrêté de lui-même et c’était très bien comme ça !  

 Cela nous a aussi permis d’aller dehors quelques minutes, ils en avaient 

bien besoin 

 

 

 

 


