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UN PEU D’HISTOIRE...

LE VILLAGE D’AIMARGUES EST ETABLI DANS LA BASSE VALLEE DU VIDOURLE, ENTRE
GARRIGUE ET PETITE CAMARGUE. AVEC PRES DE 4000 HABITANTS, C’EST L'UN DES
PRINCIPAUX CENTRE DE PEUPLEMENT DE LA PLAINE LITTORALE, ET CE DEPUIS LE MOYEN
AGE.

LE NOM D’AIMARGUES DERIVE D’ARMACIANICUM, NOM D’UNE VILLA MENTIONNEE POUR
LA PREMIERE FOIS EN L’AN 813.

SI L’ON NE CONNAIT PAS L’ORIGINE EXACTE DU CHATEAU D’AIMARGUES, ON SAIT QU’IL
EXISTAIT AVANT 1185, DATE A LAQUELLE EST MENTIONNE LE CASTRUM ARMASANICARUM,
PLACE SOUS LA COUPE DE LA PUISSANTE FAMILLE D'UZES.

AIMARGUES DEVIENT DES LE XIIIE S. L'UN DES PRINCIPAUX CASTRUM —LE NOM DESIGNE
DESORMAIS LE CHATEAU ET L’AGGLOMERATION FORMEE AUTOUR- DE LA REGION NiMOISE,
AVEC TITRE D'ARCHIPRETRE.

CELA EN FAIT UN PETIT CENTRE TRES DYNAMIQUE, A L’ECHELLE DE LA POPULATION DE
L’EPOQUE. AIMARGUES ACCEDERA A UN RANG DE CHEF-LIEU EN DEVENANT VIGUERIE EN
1540. PLUS HONORIFIQUE ET SANS EFFET SUR L’ACTIVITE DU BOURG, LA SEIGNEURIE
DEVIENT UNE BARONNIE EN 1632.

PAR SON AMPLEUR, PAR LA DIVERSITE DE SON ARCHITECTURE, CE VILLAGE PERMET DE
DECOUVRIR CE QUE FUT, A TRAVERS LES AGES, LE CADRE DE LA VIE RURALE DANS LA
REGION LITTORALE DU GARD. LE PATRIMOINE ARCHITECTURAL D'AIMARGUES CONSERVE
DE NOTABLES VESTIGES DE LA FIN DU MOYEN AGE.

LE POURQUOI DU COMMENT...

LES ANIMATEURS DU CENTRE DE LOISIRS D’AIMARGUES ONT SOUHAITE, DURANT LES
VACANCES D’HIVER, FAIRE VIVRE LES ENFANTS DU VILLAGE A L’EPOQUE DU MOYEN-AGE.
CE SERA UNE FACON D’EXPLIQUER AUX PETITS AIMARGUOIS QUE LEUR VILLAGE POSSEDE
DES VESTIGES MEDIEVAUX. UN GRAND JEU DE PISTE EST PREVU A A CET EFFET.

POUR PLUS D’INFOS YOUS POUVEZ EGALEMENT RETROUVER MONSIEUR JEAN-PAUL FRANC, MAIRE
D’AIMARGUES SUR YOUTUBE http://www.youtube.com/watch?v=lo-G1kBB ds




SEMAINE MEDIEVALE

DU 25 FEVRIER AU 1 MARS 2013

3/5 ANS 6/11 ANS

Matin Matin
~ Présentation de la semaine Présentation de la semaine
S Ateliers fabrication de couronnes et épées Transformation et décoration de la salle en chateau
g Cape de princesse et tuniques de chevaliers Ateliers confection de costumes et accessoires
= Repas :Banquet mediéval animé Repas :Banquet médiéval animé
% Aprés-midi Apreés-midi
- Suite des ateliers Suite des ateliers
Jeu du fou du roi Fabrication d’un écu et d’'un heaume de chevalier
Matin Matin
o Suite des ateliers Démonstration et initiation au maniement des
S Activité cuisine « Les gateaux médiévaux » armes médiévales
S Repas :Banquet médiéval animé Repas . Banquet médiéval animé
L)
o) - .
4 Apreés-midi Apreés-midi
< La joute royale Grand jeu collectif « Le Béhourd »
E (Jeux d’oppositions a la salle de judo)
Matin Matin
~ Grand jeu collectif « Mystére au Chateau » Grand jeu collectif « Mystére au Chateau »
(=) . 7 1 Z . z . 7 1 Z . z
S Repas :Banquet médiéval animé Repas :Banquet médiéval animé
QM) Apreés-midi Apreés-midi
25 Jeu « Roi/Princesses/Chevaux » La lutte au Moyen-Age
2 Sortie a Codognan (Jeux d’oppositions a la salle de judo)
g SORTIE COLLECTIVE A LA JOURNEE
] DEPART 9HOO/RETOUR 17H30
[
o 5 od
=) CHATEAU DE BEAUCAIRE
=l Prévoir Pic-Nic

VEND 1/03

Matin
Grand tournoi et joutes

Repas :Banquet médiéval animé

Aprés-midi
Grande féte médiévale
Cérémonie d’adoubement

Matin
Grand tournoi et joutes

Repas :Banquet médiéval animé

Aprés-midi
Grande féte médiévale
Cérémonie d’adoubement



SEMAINE MEDIEVALE

DU 4 MARS AU 8 MARS 2013

3/5 ANS 6/11 ANS

Cérémonie d’adoubement

Cérémonie d’adoubement

Matin Matin

Présentation de la semaine Présentation de la semaine
8 Ateliers fabrication de couronnes et épées Ateliers confection de costumes et accessoires
: Cape princesse et tuniques chevaliers Couronnes de roi et reine, colliers de princesse
@) Repas :Banquet médiéval anir Repas :Banquet médiéval anir
% Apreés-midi Apreés-midi
| Grand jeu Chasse au trésor Suite des ateliers

« A la recherche du chaudron »

Matin Matin
o Suite des ateliers Suite des ateliers
% Création de jeux médiévaux Atelier danse médiévale
= Repas :Banquet mediéval anir Repas :Banquet médiéval anir
o~ Aprés-midi Apres-midi
< Contes et légendes du Moyen-age a la Grand jeu de piste médiéval dans le village
2 bibliotheque d’Aimargues
- SORTIE COLLECTIVE A LA JOURNEE
S DEPART 9HOO/RETOUR 17H30
%)
@)
~ AU CHATEAU
E‘ « LE DUCHE D’UZES »

Prévoir Pic-Nic

Matin Matin

Suite des ateliers Jeu collectif
8 Création de jeux médiévaux « Les gueux, les fols dingos, les escuyers »
= Repas :Banquet médiéval anir Repas :Banquet medieval anir
@) Aprés-midi Aprés-midi
-] Sortie « Robin des Bois » Préparation du grand tournoi et joutes
E Accrobranche a Saint Christol

(Retour vers 17h30)

Matin Matin
. Grand tournoi et joutes Grand tournoi et joutes
(=]
~
g Repas :Banquet médiéval anir Repas :Banquet médiéval anir
Z Apreés-midi Apreés-midi
F-; Grand tournoi et joutes Grand tournoi et joutes



LES INSCRIPTIONS

1. Le dossier d’inscription individuel est OBLIGATRE. Il est disponible au service jeunesse.
2. Les parents réservent les jours de présenceaisésih
- En déposant la fiche RESERVATION au service jesa®u a la garderie scolaire ou au centre deslois
- En la transmettant par mail : jeunesse@aimarfgues.
Les fiches de réservation sont disponibles au &erdeunesse ou sur le site internet de la commune
www.aimargues.fr.
3. Les demandes de réservation sont traitées appel ou un mail de confirmation est transmis aarepts.
4. Les parents CONFIRMENIEur réservation par le paiement a 'avance wffectue au service jeunesse.

Rappsl :
Aucune inscription ne peut étre validée par téléagho

La réservation n’est pas une inscription définiivecentre. Elle exprime un souhait qui doit
étreconfirmé 15 jours avantla présence de(s) I'enfant(s).

HORAIRES ET JOURS D’INSCRIPTIONS :

* Au service Jeunesse — Bd Fanfonne Guillerme (@&moe gendarmeri€létage) : le lundi,
mardi, jeudi et vendredi de 9h a 12h et de 14hha 17
* Par mail jeunesse@aimargues.fr

MERCREDIS ET VACANCES SCOLAIRES

Il se peut que les agents de lI'accueil soient dbséncet effet, vous pouvez vous rendre
directement au centre de loisirs (cantine scolaimquement durant les temps d’accueil du
matin et du soir aux horaires suivan®30 — 9h et 17h — 18h30

LES TARIFS

Prix du repas : 4€
Aide communale pour 2 enfants : 1€ de moins/jour/enfant, poanfants et plus : 1.50€ de moins/jour/enfant.
Accueil a la journée, a la demi-journée, avec mssapas.

Catégorie QF Prix journée hors| Prix demi-journée hors
repas repas
Hors >551 9.00 € 450 €

catégorie

A De 401€ a 550€ 7.50 € 3.50€

B De 251€ a 400€ 6.00 € 3.00 €

C Jusqu’a 250€ 450 € 2.50€

D RMI,, RSA 3.00 € 150 €




LE FONCTIONNEMENT

Le centre de loisirs est ouvert de 7h30 a 18h30@ciMie respecter les horaires d’accueil afin
de ne pas déstabiliser la bonne marche du centle sts activitédar soucis de sécurité et
d’organisation, les portes sont fermées a 9h, 12018h.

Les temps d’accueil

Matin 7H30 - 9HO0O0
Midi 11H30 - 12H15
Aprés-midi 13H15 - 14HO00
Soir 17HOO - 18H30
LES SORTIES

Les différentes sorties proposées ont été organedfied’en faire bénéficier un maximum d’enfantére tous.
Toutefois, I'équipe d’animation doit appliquer lesnsignes liées aux capacités de transport eséclaité des
enfants les obligeant, parfois, a adapter voir berraertaines sorties ? Merci de votre compréhensio

SORTIES COLLECTIVES

* Sortie auChateau de Beaucaire Jeudi 28 Février 2013, visite guidée et atekdarication d’un blason pour
les 3/5 ans, atelier initiation a I'enluminure pées 6/11 ans?REVOIR PIC-NIC

* Sortie auChateau du Duché d’'Uzés- Mercredi 6 Mars 2013, visite guidée des appantesnet donjon.
PREVOIR PIC-NIC

VIE QUOTIDIENNE

* Les indispensables pour les 3/6 ans : le doudnwhange, une petite bouteille d’eau.

* Les indispensables pour les 6/11 ans : une temaptée aux activités + basquets et casquettepetite
bouteille d’eau.

* Pour tous : une trousse de toilette avec uneskrasdents, un dentifrice et un gobelet. Cettes®yeut étre
laissée au cerd de loisirs.



