Wassertragen
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Dazu braucht ihr:
4 Eimer und 2 Teller

Das spielt ihr:

Soviel Wasser wie mdglich
in den Eimer eurer Mannschaft
schitten.

Teilt euch in zwei Mannschaften.
Jede Mannschaft hat 2 Eimer
und 1 Teller. Zwei Eimer werden
mit Wasser gefullt. Sie bleiben
bei den Mannschaften. Die leeren
Eimer stehen in 20 Metern Ent-
fernung.

Das eriebt ihr:
Ein feucht-frohliches

Dann stellt euch in zwei Linien
auf. Der erste jeder Mannschaft
fullt den Teller mit Wasser, rennt
zum leeren Eimer und schiuttet
das Wasser rein.

Dann lauft er zurick und gibt
den leeren Teller dem nachsten.
Dieser macht das gleiche.

Nach 5 Minuten ist die

1. Runde vorbei. MeBt ab, in
welchem Eimer am meisten
Wasser ist. Diese Mannschaft
hat dann gewonnen.




