
Jeu mathématique 2 

A réaliser avec le matériel et les jeux de la maison 

 

Matériel : 

 Une feuille (ou une feuille de carton ou un plateau à œufs) 
 Un feutre bleu et un feutre rouge 
 Des légos ou un autre jeu de construction 
 Un dé (pour les moyens) deux dés pour les grands 
 Un pion par joueur (un bouchon ou une petite boule de papier sopalin colorée, ou un 

jouet miniature) 

 

Préparation :  

 Dessiner un quadrillage avec un départ et une arrivée : voir modèle en page 2 
On peut aussi dessiner un escargot avec des cases 

 Ecrire D pour départ et A pour arrivée 
 Dans chaque case, dessiner un point bleu ou un point rouge 

 

But du jeu : construire une tour de légos la plus haute possible 

Jeu :    pour 2 à 4 joueurs 

Chaque joueur à son tour : 

 lance le ou les dé(s) et trouve le nombre de points sans compter de 
préférence - additionne les points pour les grands -  

 déplace son pion sur les cases, selon le nombre donné par le(s) dé(s) 
 si on arrive sur une case avec point bleu on prend le nombre de légos 

indiqué par le(s) dé(s) pour construire sa tour 
 si on arrive sur une case avec point rouge on retire de sa tour le même 

nombre de légos.  (Si on n’a pas assez de légos à retirer, on en retire le maximum 
possible) 

Le jeu s’arrête quand un joueur « sort » du quadrillage par la case  Arrivée 

même s’il a fait plus avec son dé ! 

On compare les hauteurs de construction de chacun pour savoir qui a gagné ! 
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