Comptons les petits poissons

PS MS GS Nb joueurs Durée
X X 4 10a 15 MN
Hasard | Anticiper | Stratégie | Dénombrer | Coopérer | Mémoire | Comparer | Chemin | Quadrillag | S'oriente
e r
X X X X

Matéri

But du jeu : Pecher 10 poissons.

el:

Un plateau de jeu

4 pions phoques

30 petits poissons
1 dé constellations
1 carte de comptage de 1 a 10 par joueur

Déroulement du jeu : Le joueur le plus jeune commence. Il lance le dé et se
déplace d'autant de cases qu'indiqué par le dé. Il repére le graphisme de la
case sur laquelle il s'est arrété et ramasse autant de poissons que de

poissons dessinés avec le méme graphisme.

Variantes : Possibilité de choisir son sens de déplacement.

Progression :




