TUTORIAL SIMPE
SIMS 2 ATTITUDE

Tout d’abord , si vous avez SimPE + le supplément « Bidou’s Career Editor »
passez directement a la page 2

Gi il vous mangue juste |e supplément « Bidou’s Career Editor » descendez un
peu plus bas de cette page pour en arriver au moment ou est expligué ce
passage.

Gi vous n’avez pas encore SimPE allez sur le site :
http://sims.ambertation.de/en/download/

Vous verrez un [ong texte et descendez jusqu'a Voir
« ] agree » et « ] don’t agree »
Cliquez sur « 1 agree »

Ensuite, descendez jusqu'a trouver en gros titre

« Main SimPE Download »

et juste en dessous

« SitnPE-Setup-0.60.exe (0.60, 6369 MB)
Cliquez dessus et téléchargez-le !

Comme ce tutorial est destiné § apprendre 3 Créer des Carrieres, il faut
télécharger le supplément «Carriére »

Descendez encore uh peu jusqu’au gros titre en gras :
« Additional Downloads »

Enh dessous vous verrez :
« SimPE Photostudio Templates (2.317 MB) »

NE LE TELECHARGER PAS (enfin, C’est juste gu'on en a pas besoin). T|
n’est en aucun danhgereux ou quoi que ce soit !)

Juste en dessous vous verrez :
« SimPE Base Careers (0.689 MB) »

Télécharger-le en plagant les fichiers dans : ...\Program Files\SimPE\Data

C’est fini pour e télécChargement !



Lancez SimPE et Vous devriez Voir ceCi (peut Varier selon les versions de
SimPE ) :

%' SimPE (Version 0.58.2.20950)
: Fle  Tools Extra  Window  Help

B

I DN ARSR= MR A . |
.ERES,Q!,M:EJFQE.- | Group | Instance (High) | Instance | IC‘-§
o
)
e
i
i Plugin Yiew > 3
4P

‘H}P\ugin |5}3ac.kai;e [IResource ﬂBWra_pper 1| Conwerter :’. Hex 8% Finder @O]'Jject Workshop B4 Details

Ensuite cliquez sur Tools puis sur « Bidou’s Career Editor »
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Patientez un peu puis vous devriez Voir apparalitre cet éCrah :

Career Editor (ﬁy Biﬂoﬁi =
Levels Languages ; |
Careéer Title | [Science Career Lyl - Reward ._BiDtECh Station ™1 | Language I_DxDl , En?.l.ISh.ngS.?_ . ]
| Job Details |Hours & wages|Promotion || Chance Cards. Z
Job Levels
Ll Job Title Job Description Cutfit Vehicle
13 Test Subject Wwhile earning a science degree, you're picking up a mediocre salary as a "hurman... MNone Hatchback
2 Lab Assistant Cleaning rat cages, fixing delicate lab equipment for minimum wage—how's your ... LabCoatl Hatchback
3 Field Researcher This job takes you into the field, working on far-flung projects. However, your pa... LabCoatl Sedan
4 Science Teacher Mo amount of field research could have prepared you for the naked savagery of t...  LabCoatl Sedan
5 Project Leader It is up to you to manage a team of researchers in the gquest for an important scie... LabCoatl Sedan
[ Inventor Income has climbed, but to succeed as an inventor you'll need to put in long hard... LabCoatl Town Car
b Scholar vou have been named Chairman of the Science Department at Sim University, Th.., Tweedlacket Town Car
g Top Secret Re...  Your expertise with auto-recycling has led to a position on a highly classified, ver...  Fatigues Town Car
2 Theorist The accolades from vour research have earned you the highly paid position of the.., LeatherJacket  Town Car
10 Mad Scientist With lecture fees and book advances, you're able to purchase the big house on th.., MadLab Lirno
- Current Level: 1 3
Title Male | TEst Subject Title Femals | T85t Subject
Desc Male Wwhile earning a science degree, you're picking up a Desc Famale While earning a science degree, you're picking up a
mediocre salary as a "human guinea pig" at a local mediocre salary as a "human guinea pig" at a local
4 kinetics lab. It's a way to introduce yourself to the kinetics lab. It's a way to introduce yourself to the
soientific community, but it's tough to be charming after scientific community, but it's tough to be charming after
several hours in a wind tunnel. several hours in a wind tunnel.
Copy -
outfit 5 |Mone | »] vehicle ¢ Hatchback [

1> Chanhgez |e « science » par |e hom de Votre future Carriére

2> C’est la récompense , Choisissez en une ou mettez “unknow”(ce qui fera
qu’il n’y aura aucune recompense)

3>Entrez dans “Title Male” le hom du hiveau 1 pour uh homme (accordez —le
au masculin)

Enhtrez dans “Title Female” le hom du hiveau 1 pour uhe femme (accordez —
le au féminin)
et faites la méme Chose sur tout es autres hiveaux (il Suffit de cliquer
dessus et de refaire CceCi )

¢->Entrez dans “Desc Male” |a desCriptions du hiveau 1 pour uh homme

Entrez dans “DesC Female” la desCription du hiveau 1 pour une femme
et faites la méme Chose sur tout es autres hiveaux (il Suffit de cliquer
dessus et de faire la méme chose)

5> C’est I’habit de traVvail du hiveau 1 .Choisissez-en uh ou mettez “unkhow”
pour que le sim Y aille en vétement décrontacté.Faites la méme chose pour
tout |es qutres niveaux.



6> C’est |e moyen de trahsport pour se rendre au traVvail du hiveau 1
.Choisissez-en uh mais attention je he sais pas Ce qU’il se passe Si vous mettez
“unknow”.Faites la méme Cose pour tout |es autres hiveaux.

Ensuite cliguez sur 'onglet “Hours ¢ TAJages” et vous Verez CeCi :

Career Editor (_Ey_BiHm_..!.)'
Levels Languages
Career Title | 3Cience Career Lvl | Feward ._BiDtECh Station ¥ Language ._DXD]' = English.EUS_)_ v.

|32 Details | Hours & Wages|Framotion | Chance Cards.

Job Levels

Lwl Start Hours End Wages sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
1 11 & 17 217 False True True True True False True
2 15 6 22 322 True False True True True True False
k] 9 6 15 443 True True True False True False True
4 g 7 15 525 False True True True True True False
5 10 7 17 630 True False True True False True True
6 10 9 19 756 True True False True False True True
7 g 5 13 898 False True True True True True False
g 10 5 15 1036 True True False True False True Trug
2 10 4 14 1522 False False True True True True False
10 22 4 z 2333 False False True True True False False

GCurrent Level: 1
11 = | P I i | il 17
Start > Hours l" Finish Motives s |

Wages 21 :‘3"3 FPerHour* MoHours = Total PerHour* MoHours = Total
sun [mMon [#Tue [Mwed M Thu [MFri [Jsat | Hunger 2408 e {4 Energy .192.:3..
2 Thirst _240 3 £ | [z | Fun -48 :\3:;.

Comfort  |-1g8 I g 1] Social Public  |-g9g =3

Hygiene |-24n0 ) e ) Social Family -7z ;\3._-

Bladder iz ) (5 Enviranment o =]

1 >C’est Ce que le sim perd (eh humeur) quand il va au travail :
Hunger > Appétit Energy > Energie

Thirst > SOif Fun > Distractions

Comfort> Confort gocial Public-> Vie SocCiale avec les amis
Hygiene > Hysgiene gocial Family > Vie Sociale avec la famille
Bladder -> Petits Besoins Environment - Environement

2->Cochez |es jours ol Vous Voulez que e sim travaille
gunh = Dimanche Monh->Lundi

Tue->Mardi Wed->Mercredi

Thu->Jeudi Fri=> Vendredi

Sat>Samedi

3->Galaire en simflouze (entrez |e hombre de simflouz gue vous voulez que
votre Sim recoivent)



¢->1’heure ol Votre sim fini de travailler (0h he peut pas le Changer Car apres
on vous demande le départ et |e hombre d’heures de traVail donc |e total est
invariable)

5->Choisissez le hombre d’heures traVvaillées

6>Choisissez ’heure de départ

Faites tout CeCi pour Chague hiveau.

Enhsuite Cliquez sur 'onglet “Promotion” et vous Verez CeCi :
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1-> Ce sont |e points d’aptitude que Votre sim doit avoir pour obtenir
promotion:

Cooking - Cuisine

Mechanical > Mécanique

Charisma > Charisme

Body > Physique

Creativity > Créativité

Logic = [ogique

Cleaning > Nettoyage



2-> C’est le hombre d’amis que Votre sim doit avoir pour obtenir une
promotion

TFaites CeCi pour tous |es hiveaux.

Ensuite cliquez sur I'onglet “Chance Cards” :

Career Editor (by Bidou) %
Levels Languages
CareerTitle |Stience Career Ll [V Reward f_E‘iOtECh Station ™| Language :_DXD]' - English (US) i)

_JﬁE Details _:.Hours B ilifagg.g_:P.rom_o_iion_; Chance Cards

Current Level 1 :.31;: 1 Chance of Happening % 5 3]
3 Cooking Mechanical Charisma Body Creativity  Logic Cleaning

Chuoiced |pag | |a 3 i} = (o (o =l o :.3.:' o o -

ChoiceB [plus o @ o B o @l b B o Bl b B &

Text Male Text Femnale

'Having grown nearly immune to the electroshocl: stimulus, the ESP Having grown nearly immune to the electroshock stimulus, the ESP
research team is finally convinced that $Me has absolutely no psychic research team is finally convinced that $Me has absolutely no psychic
powers whatsoever, So, he's been moved on to the Theoretical Color powers whatsoever, So she's been moved on to the Theoretical Color
Research division, where his first test involves nothing more than sitting  |Research division, where her first test involves nothing more than sitting
in a sterile test room, selecting one of two colored lengths of licorice and  |in a sterile test room, selecting one of two colored lengths of licorice and
ingesting it. Should $Me eat the red licorice or the blue licorice? ingesting it. Should $Me eat the red licorice or the blue licorice?

L 3

Coqx e

Pass & |Fail & |Pass B |FailB |

3 Cooking  Mechanical Charisma Body Creativity  Logic Cleaning Money Job Levels
BHek oo o oo @ oo @ oo g oo o o0 @ sw # oo ¥
Fext-Pate FextFermate T
$Me looks over the stark and sterile testing room, the single cold steel ||| $Me looks over the stark and sterile testing room, the single cold steel |
itable, and the two stems of malleable licorice each in their own little table, and the two sterns of malleable licorice each in their own little
paper cups, He takes the Red licorice, chews it up, and shows his paper cups. She takes the Red licorice, chews it up, and shows her
empty mouth to the observation mirror. & solemn voice comes on empty mouth to the observation mirror, A& solemn voice comes on
over the buzzing loud-speaker informing $Me that he has made the over the buzzing loud-speaker informing $Me that she has made the
carrect choice. Mot really understanding why, $Me is thanked for his carrect choice. Mot really understanding why, $Me is thanked for her
time and sent on his way with a $500 simoleon bonus. time and sent on her way with a $500 simoleon bonus.
7 8
Copie -

C’est |3 que Ca devient compligué alors lisez attentivement :

Des fois , quand Votre sim est au travail , Vous Voyez un message S’afficher et
Vous devez faire un Choix (hormalement , e message parle du travail du sim).
C’est iCi que vous allez devoir créer ses “messages”.

1> Gelectionner 3 quel hiveau vous voulez mettre un “message”
(VOuS pouvez mettre 1 message par hiveau)

2-> Choisissez |e pourcentage de ChanhCe pour gue votre sitm ait Ce message.

3> Entrez dans “Choice A” et “Choice B” |es 2 Choix que Vous pouvez avoir
lors d’un message . Je ne Sais pas exactement 3§ quoi sert ce qu’il Ya a droite
alors mieux Vaut he pas Y toucher ... (Si Vous le faites C’est § VoS risques et
peérils)

4> [Message qu’uh Homme aura (aCccordez tout au masculin)
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5> Message qu’une Femme aura (accordez tout au feminin)

A part : Quanhd vous jouez imaginer que vous Cliquiez sur |e Choix A et que
C’était le bon, Cela he Veut pas dire que la fois Suivante ce sera encore |e
choix A |a bonne réponse. [e Choix de la bonne réponse est aléatoire.

[Pass &) | Bass 8 |[FalE] |

Cooking Mechanical Charisma Body Creativity  Logic Cleaning  Money Job Levels
Effect VR 0 @ o @ oo =0 = o B o B (500 = o .

£ e 3] el el el i el ¥

Text Male

$Me looks over the stark and sterile testing room, the single cold steel
table, and the two stems of malleable licorice each in their own little
paper cups. He takes the Red licorice, chews it up, and shows his
empty mouth to the abservation mirror, & solemn voice comes on
aver the buzzing loud-speaker infarming $Me that he has made the
carrect choice, Mot really understanding why, $Me is thanked for his
time and sent on his way with a $500 simoleon bonus.

Text Fernale

$Me looks over the stark and sterile testing room, the single cold stesl |
table, and the two stems of malleable licorice each in their own little
paper cups, She takes the Red licorice, chews it up, and shows her
empty mouth to the observation mirror, & solemn voice comes on

over the buzzing loud-speaker informing $Me that she has made the
carrect chaice. Mot really understanding why, $Me is thanked for her
time and sent on her way with a $500 simoleon bonus.,

C-ogz -

Choisissez le message qui S’affiChera lorsque Vous sélectionnerez
(au cours du jeu) le Choix A est que Ce sera |a bonne réponse . Tous ce qu’il
Y 3 4 cOté de “effeCt” Ce sont les effets qUWaura cette bonne réponse (Points
d’apptitude en plus , argent reCu ou promotion)

Fail A - Choisissez le message qui S'affiChera lorsque vous sélectionnerez
(au cours du jeu) e Choix A est gue Ce sera la mauvaises réponse . Tous ce
qu’il Y @ 8 COté de “effect” Ce sont |es effets qU’aura cette mauvaise réponse
(Points d’apptitude en moins , argent perdu ou dégradation)

Choisissez le message qui S’affiChera [Orsque Vous sélectionnerez
(au cours du jeu) e Choix B est que Ce sera |la bonne réponse . Tous ce qu’il ¥
a a COté de “effeCt” Ce sont |es effets gU'aura cette bonne réponse (Points
d’apptitude en plus , argent reCu ou promotion)

Fail B > Choisisssez |e message qui S’affichera lorsque vous sélectionnerez
(au cours du jeu) le Choix B est que Ce sera |la mauVvaises réponse . Tous ce
quil y 8 3 COté de “effect” Ce sont les effets qUaura cette mauvaise réponse
(Points d’apptitude en moins , argent perdu ou dégradation)

Voild C’est presque terminé !

Cliquez sur |a petite Croix rouge et he touchez a rien !



Juste au dessus de “Plugin View “Jous deVriez Voir CeCi :
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Cliquez sur |e premier “jpg/tgal ...” et faites Ctrl pour selectionner |es ¢
autres (Ce sont les différentes icOnes de |a Carriére) Ensuite faites Clique-
droit puis “ExtraCt” .

%' SimPe -

: File Tools Extra  Window Help
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Enregistrez-les quelgue part et he |es bougez pas de 13.Ensuite allez dans le
dossier enregistré et modifier comme bon vous semble |es icones en prenant
soin gu’elles gardent la méme dimensions...Puis , refaisez cliqgue-droit sur |es 5
fichiers sélectionné et cette f0is-Ci faisez “Replace”.

Maintenant nous allons obtenir des GUID, C'est a dire faire en sorte que
votre Carriere ne remplace pas unhe du jeu.

Cliquez sur « Object data » (dans la Colohhe « Resource Tree »), puis Cliquez
dans |3 fenétre de droite sur le fichier puis regardez dans « Plugin View ». A
gauche, Modifiez « File name » en mettant a la place de «science » (Changez
juste « Science ») le hom de votre nhouvelle Carriére, puis Cliquez sur "guet
GUID ":



ESaUrce Tree

[T]e 1
|| Global Data (GLOB) (1) A
- 79 jpartaalprg Image (IMc
|| Mame Reference (NREF
I -7 Object Data {0BID (1)
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Object Data: JobData - Adult - Science. |

Ohject Data Editor

Filename |JDbData - Adulk - Science f

/ Catalog Sort | RAW Data |
Room Sort
GUID |0x0C9EED47 | get GUID

Bathroom Mise,
Update | MMATs and cornmit [l [ -
[Jupdate all MMaTS [ |Bedroom Lloutside
[l iningroom [ study
[kitchen [kids

Orig. GUID |0x4C9EBSCD | @l
Fallback GUID 0x0C9EBD47 |

TRechangez le hom de |a Carriéere puis, insCrivez Vous sur Simpe, en mettant un
pseudo, uh mot de passe et Votre email 'optionnel. Cliguez sur "register hew
user". Puis "register new object’ Voil3 !



User Cata

Username: |was|a |

bk ko
Passwhrd: | | |

eMail (optional ! | Set

User GUID: |0.o00r

Available GUIDs: 254

| Existing Objects | Mew Object | -

h
Object Mame: /

|J|:|I:|Data - Adult - Science e ——— |

-

[ Register Object ]

Ensuite cliquez en haut a gauche sur File/Save et enregistrer Votre travail
dans download.

VOILA C’EST ENFIN TERMINE ! ! ' BRAVO A CEUX QUI SONT
ARRIVES JUQU’AU BOUT CAR CE N’EST VRAIMENT PAS UNE
OPERATION FACILE!!!
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