
Drei Magier Spiele 2000
Jeu de cartes

Joueurs : 2 à 6
Age : 6 ans et +
Durée : 15 mn
Thème : défausse, réflexe
Mécanisme : bluff

Un jeu de cartes qui fait penser au Uno, avec
4 actions pour pimenter le jeu : stop, pioche 
2 cartes, changement de sens ou de couleur.
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