
Canonnier Allemand   

 

Apparence 9 Prestance 45% Impact +1d6 

Constitution 16 Endurance 80%   

Dextérité 12 Agilité 60% Point de vie 15 

Force 18 Puissance 90%   

Taille 15 Corpulence 75% Santé Mentale 65 

Éducation 11 Connaissance 55%   

Intelligence 13 Intuition 65% Point de magie 13 

Pouvoir 13 Volonté 65%   

 

Bricolage 60% Langues  Combat  

Ecouter 50% Allemand 55% Arme à feu 60% 

Orientation 40% Français 40% Revolver de gras calibre : 1d10+2 

Vigilance 60%   Arme blanche 50% 

Contact & Ressources 35%   Hache : 1d8+2 

Interroger 50%   Artillerie 60% 

     

    Athlétisme 50% 

    Corps à corps 44% (Arts martiaux : 35%) 

    Navigation 20% 

      

      

 

Boxe anglais : coup violent (dégâts à mains nues doublés) 


