DE ET CARTES

PS MS GS Nb joueurs Durée

X X 2 a4 15mn

Hasard | Anticiper | Stratégie | Dénombrer | Coopérer | Mémoire | Comparer | Chemin | Quadrillage | S'orienter
X X X

Matériel:

Un plateau avec 6 emplacements numérotés de 1 a 6 pour les cartes
Un dé a constellations de 1 a 6

Les cartes de 1 a 6 d'un jeu de 54 cartes (soit 24 cartes)

But du jeu:
Le joueur qui a le plus de cartes a gagné.

Déroulement du jeu :

On commence par préparer le jeu : poser tous les as sur I'emplacement 1,
tous les 2 sur I'emplacement 2, et ainsi de suite...

Le premier joueur lance le dé et prend la carte correspondant au nombre de
points.

Le deuxieme joueur fait de méme, puis chacun a son tour.

La partie s'arréte quand il n'y a plus de cartes sur le plateau.

Variantes :

Au lieu de placer les cartes sur le plateau, on les distribue en nombre égal
aux joueurs.

Le lancé de dé indique quelle carte le joueur doit poser sur le plateau.

Le premier joueur qui a posé toutes ses cartes a gagné.




