
Règle du jeu (Chandeleur du petit verger) 

Chaque joueur détient les mêmes crêpes « 4 tas de 3 crêpes de couleurs numérotées ». 
(à imprimer par rapport en fonction du nombre de participant!) 

Place 12 crêpes dans le panier 
Donne une petite crêpière (ou autre) à chacun des joueurs. 

On lance le dés. 

Si couleur: 
place une crêpe « de tes tas » même couleur, dans ta crêpière. 

Si panier: 
place une crêpe de couleur de ton choix « de tes tas » dans ta crêpière + 1 crêpe du panier 

dans ta crêpière. 

Si corbeau: 
Prendre une crêpe au choix dans un de tes tas et l’offrir au corbeau. 

Si le dès présente une couleur mais que le joueur ne la possède plus, celui-ci passe son tour! 
(de même si le panier est vide). 

Le premier joueur qui vide la totalité de ses tas de crêpes signe l’arrêt de la partie! 
Celui qui possède le plus de crêpes remporte la manche! (le vainqueur n’est pas forcément 

celui qui termine le premier! suspens…)   


