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NOMBRE DEL PROYECTO: Concurso Cubo Rubik’s 

      DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO:  
Creación de Cubo Rubik versión papel 
escribiendo letras en cada una de sus piezas 
con el objetivo de crear palabras. 
En este caso, se utilizaría para poner en 
práctica conocimientos adquiridos de  

lengua extranjera. 

RELACIÓN CON EL CURRÍCULUM: 
Desarrollar la competencia comunicativa 
mediante destrezas lingüísticas. 
Expresarse oralmente y por escrito en lengua 
extranjera. 
Asentar conocimientos. 
Trabajar en equipo. 
 

TECNOLOGÍA QUE USA / MATERIALES:  
Diseños de las piezas adjuntos en PDF, 
Impresora, Papel fotográfico grueso A4, 
Cutting Mat (plancha de corte), Cutter, 
Rotulador negro de punta fina, regla, 
aguja, pegamento. 
 

AGRUPAMIENTOS: 

Grupos de 4 personas 

EVALUACIÓN: Evaluación entre grupos según 
tabla de criterios. 

CANVAS PROYECTO MAKER. #EduMakerMOOC 

PRODUCTO FINAL: 
Competencia lingüística 
Aprender a aprender 

 

      TAREAS / FASES: 
        Decisión y diseño de las palabras que se deberán crear y  
        pistas al respecto. 
        Elaboración del Cubo Rubrik’s en papel añadiendo 
posteriormente las palabras. 
        Intercambio entre grupos de los cubos realizados, con las 
letras en desorden. 
Realización del cubo asignado en el menor tiempo posible ganando 
el grupo que consiga completarlo primero.  
 PUBLICACIÓN / DIFUSIÓN: 

Publicación en el blog de fotos o vídeos        
del proceso de elaboración, así como de 
comentarios e impresiones.  


