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La fédération syndicale
internationale Uni (secteur des 
services) va organiser "la première
manifestation syndicale" dans 
l'univers virtuel de Second Life, 
contre la politique d'austérité
salariale menée, selon elle, par le
groupe informatique IBM en Italie.

"La première manifestation syndicale" virtuelle
annoncée sur Second Life
Il y a 3 jours 

PARIS (AFP) — La fédération syndicale internationale Uni (secteur des services) va
organiser "la première manifestation syndicale" dans l'univers virtuel de Second Li fe, contre
la politique d'austérité salariale menée, selon elle, par le groupe informatique IBM en Italie.

"IBM a récemment annulé la participation des salariés aux résultats de l'entreprise en Italie,
ce qui représente une perte de 1.000 euros par an par salarié", a dénoncé Christine  Revkin,
du syndicat international de services Uni, basé à Nyon (Suisse) et jointe par l'AFP depuis
Paris.

"Nous avons décidé d'organiser la première manifestation syndicale sur Second Life,  ce qui
nous permet de mobiliser, au-delà des salariés IBM Italie, les salariés IBM du monde entier,
les affiliés d'Uni à travers le monde, ainsi que les communautés de gauche présentes dans
Second Life", a-t-elle expliqué.

La fédération syndicale propose à ses sympathisants de venir télécharger Second Life et
d'apprendre à manoeuvrer son avatar depuis son site internet:
http://www.uniglobalunion.org/SecondLife

"Dès mercredi, nos sympathisants pourront se rendre dans notre maison +Uni+ sur Second
Life pour y récupérer un kit virtuel de grève" où chaque avatar pourra récupérer tee-shirt,
banderole et slogans de manifestation.

La manifestation proprement dite aura lieu entre le 17 et le 30 septembre, "une date à
préciser et que nous transmettrons 24 heures avant son déclenchement à ceux qui se
seront inscrits en ligne", précise Mme Revkin.

Des groupes d'avatars devraient alors se rapprocher "des différentes îles tenues pa r IBM
sur Second Life", selon elle.

Second Life est un monde virtuel dans lequel les internautes créent des personnages ,
appelés avatars, qu'ils font évoluer au gré de leurs envies.

Quelque 9 millions d'internautes participent à Second Life.
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