
LOGICIELS & TECHNOLOGIE
Unity
UDK
CryEngine
Réalité Augmentée

SPORTS
Arts Martiaux

MUSIQUE
Saxophone

LECTURE
Manga / Manhwa
Developpement Personnel 
(PNL)

JEUX VIDÉO
Action / Aventure / Réflexion
FPS / MMO / Casual / Serious 
Game

INFORMATIQUE
HTML
CSS
Responsive
WebDesign

CENTRES D’INTERETS

VDI DETECTEUR DE FUMÉE | 2014
DISTRIMARKET - Paris, France

Informer les habitants sur la loi Morange.
Conseiller comment s’équiper en détecteur de fumée
Vendre des détecteurs de fumée  à un maximum d’habitants.

CONSEILLER VENDEUR HIGH-TECH| 2011 - 2012 - 2013 - 2014
TECHSELL et PRIORITY- Paris, France - Intérim

Présenter les fonctionnalités des différents produits.
Conseiller les clients et argumenter en fonction de leurs besoins.
Faire la démonstration des produits.

AUTRES EXPERIENCES

JAPONAIS
Niveau Scola ire .

ANGLAIS
Très Bon Niveau.

LANGUES

COMPOSITING

SITE WEB

NOTIONS

PERMIS B

AUTONOME

DETERMINÉ

CRÉATIF

27 ANS

Mon PORTFOLIO http://dpsgame.canalblog.com
76, Boulevard de Chanzy 93100 Montreuil

dsallee.game@gmail.com

06.48.58.40.06

DAVID SALLEE
I N F O G R A P H I S T E  2 D  &  3 D

CRÉATION D’ENTREPRISE CREA-JEUNES | 2012
ADIE - Saint-Denis, France - Formation Intensive

Création d’un Projet
Présentation du Buisness Plan

BACHELOR GAME DESIGN | 2007 - 2010
ARIES 3D - Montpellier, France - Formation 

Game Design & Level Design
Infographie 2D & 3D

BAC S | 2006 - 2007
LYCÉE Polyvalent des Iles du Nord - Saint-Martin

Spécialité SVT

FORMATIONS

TESTEUR QA / INFOGRAPHISTE 3D | OCT 2010 - JAN 2011
EVERSIM - Lognes, France - Stage 

Répertorier tous les bugs du jeu et les signaler aux programmeurs. 
Création de bannières et création de têtes en 3D.
Ajustement de textures et retouche 3D de véhicules.

INFOGRAPHISTE 2D & 3D / LEVEL DESIGNER | 2009 - 2010
IEFM 3D - Montpellier, France - Formation 

Création d’éléments de décors en 2D.
Modélisation 3D et Animation de personnages.
Conception des niveaux.

Projet Etudiant – Vade Retro – Jeu 2D / 3D sur I-phone  et PC  : 
http://blog.azert2k.fr/vaderetro/webplayer.htm

EXPERIENCES

MODÉLISATION /  ANIMATION /  SCULPTING /  POLYPAINT

DESIGN GRAPHIQUE /  ILLUSTRATION /  TEXTURING

COMPETENCES

SOFTWARE & TECHNOLOGIE
Unity
UDK
CryEngine
Augmented Reality & VR

SPORTS
Martial Arts

MUSIC  INSTRUMENT
Saxophone

BOOKS
Manga / Manhwa
Personal fulfillment

VIDEO GAMES
Action / Aventure / Mind
FPS / MMO / Casual / Serious 
Game

INFORMATIQUE
HTML
CSS
Pack Office
WebDesign

Interests

INDEPENDANT HOME SELLER | 2014
DISTRIMARKET - Paris, France

Inform habitants about the Morange Law. 
Advise them how to equip themselves with Smoke Dectectors. 
Sell a maximum of Smoke Detectors to the habitants of Paris.

HIGH-TECH SALES ADVISOR | 2011 - 2012 - 2013 - 2014
TECHSELL and PRIORITY- Paris, France - Intérim

Present the features of different products
Advise the clients and argue according to their needs.
Demonstration of the products.

Other Work EXPERIENCE

JAPANESE
Fundamentals

ENGLISH
Read,  Spoken,  wr itten.

LANGUagES

COMPOSITING

WEB

KNOWLEDGE

AUTONOMOUS

DETERMINE

CRÉATIVE

27 year  old

MY PORTFOLIO http://dpsgame.canalblog.com
76, Boulevard de Chanzy 93100 Montreuil

dsallee.game@gmail.com

06.48.58.40.06

DAVID SALLEE
2 D  &  3 D  A R T I S T

TRAINING IN BUISNESS CREATION | 2012
ADIE - Saint-Denis, France

Project Creation
Buisness Plan Presentation

BACHELOR GAME DESIGN | 2007 - 2010
ARIES 3D - Montpellier, France

Game Design & Level Design
2D & 3D COMPUTER GRAPHICS

SCIENTIFIC HIGH SCHOOL DIPLOMA | 2006 - 2007
LPO - Saint-Martin SXM

Major in Biology.

Education

QA TESTER / 3D ARTIST | OCT 2010 - JAN 2011
EVERSIM - Lognes, France - Internship

List all the glitches in the game and report them to the programmers
Create 3D heads with FaceGen
Textures / 3D mesh atlerations

2D & 3D ARTIST / LEVEL DESIGNER | 2009 - 2010
IEFM 3D - Montpellier, France - Study

2D environment elements
Character Modeling & Animation
Level Conception

Student Project – Vade Retro – Playable 2D & 3D platform game on 
I-phone  and PC : http://blog.azert2k.fr/vaderetro/webplayer.htm

 Work EXPERIENCE

3D MODELING /  ANIMATION /  SCULPTING /  BAKING

GRAPHIC DESIGN /  ILLUSTRATION /  TEXTURING

Skills


