DOIGTS MALINS

Regev 1996
Jeu petit format
Joueurs : 1a2
Age : 5 ans et +
Durée : 10 mn
Théme : abstrait

Mécanisme : habileté, rangement

Vous retournez une carte et en glissant vos doigts

dans les trous, vous devez mettre les billes de
fagon a retrouver la bonne combinaison. —




