
ORGANISATION DE COMPETITION
 Définir le projet

 Pourquoi une compétition

 Quel type de compétition

 Qu'est ce que le GEO, le CO

 L'éco label ?

 Quels partenaires

 Quelle dimension (installation, Horaires, Nombre de

joueurs)

 Quels textes

 Avant la compétition
 La fiche d'inscription

 Les convocations

 Quels volants

 La demande d'autorisation

 Le jours J
 Le plateau

 La table de marque

 L'affichage

 Le budget

 Les récompenses

 Faire connaître son tournoi

 Et aprés ?

Bienvenue

SYNTHESE
 Correction du questionnaire

 Lecture du RGC

Autre :
 Organiser une compétition non officielle

 Les rencontres PROMOBAD

 Les interclubs

 TAS d'un tournoi en élimination directe

LOGICIEL DE COMPETITION

 Les différents logiciels

 Mise en pratique

Conclusion


